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PROFESSORES
Dados Biograficos e Curriculum

HUGO FERRAO
Professor Associado de Pintura-Regente da unidade curricular.
Nasceu em Lourengo Marques/Maputo, em 1954.

FORMACAO ACADEMICA

Licenciado em Artes Plasticas/Pintura pela Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa;
Bolseiro da Fundagdo Calouste Gulbenkian de 1980-85; P6s-Graduacido em Sociologia do Sagrado
e do Pensamento Religioso, pela Universidade Nova de Lisboa - 1992; Mestre em Comunicagdo
Educacional Multimédia pela Universidade Aberta - 1995; Provas para Titulo de Professor
Agregado do 5° grupo da Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa - 1996; Bolseiro da
Fundagdo Calouste Gulbenkian 1997- 98 e 1999-2000; Doutor em Belas-Artes, especialidade de
Pintura - pela Faculdade de Belas-Artes - Universidade de Lisboa — 2007.

FUNCOES ACADEMICAS

Exerceu fungdes de Assistente de Pintura na Faculdade de Belas-Artes de Lisboa desde 1987, nas
4reas nucleares de DESENHO I, DESENHO II, INTRODUCAO as ARTES PLASTICAS E AO
DESIGN e TECNOLOGIA DA TAPECARIA. E Professor Auxiliar de Pintura desde 1996 na
TECNOLOGIA DA TAPECARIA e PINTURA I. Em 1998 participa na elaboragdo do
MESTRADO EM TEORIAS DA ARTE com a criagdo da cadeira de PENSAMENTO
PLASTICO, VISIBILIDADE E LEGIBILIDADE, é Professor Associado desde 2004, regente das
cadeiras de INICIACAO A PINTURA, PINTURA I, PINTURA II e TECNOLOGIA DA
TAPECARIA, ESTUDOS DE PINTURA 1, colabora na licenciatura de CIENCIAS DA ARTE E
DO PATRIMONIO como regente da cadeira de TECNOLOGIAS ARTISTICAS I e II, no
MESTRADO DE PINTURA e no de ENSINO ARTISTICO, é membro fundador e integra o
Conselho Cientifico do CIEBA — Centro de Investigacdo e Estudos em Belas-Artes 2007, é o
Coordenador Principal da sec¢do CIBERARTE. Foi Presidente do Conselho Cientifico da
Faculdade de Belas-Artes de 2006 a 2012.

ILIDIO SALTEIRO

Professor Auxiliar de Pintura-Docente da unidade curricular.
Nasceu em Alcobaga em 1953.

FORMACAO ACADEMICA:

Licenciado em Artes Pldsticas / Pintura pela Faculdade de Belas-Artes, da Universidade de Lisboa -
1979. Bolseiro da Fundag¢do Calouste Gulbenkian — 1976-79. Bolseiro da Fundacdo Calouste
Gulbenkian 1986/87. Mestre em Historia das Arte pela Universidade Nova de Lisboa em 1987.
Doutorado em Belas-Artes — Pintura pela Universidade de Lisboa em 2006.

FUNCOES ACADEMICAS:

Exerceu fungoes de Assistente Estagidrio na Faculdade de Belas-Artes de Lisboa desde 1998, nas
dreas de INTRODUCAO AS ARTES PLASTICAS E AO DESIGN, ARTES PLASTICAS,
ARTES PLASTICAS, PINTURA II e como Assistente a partir de 1998/99 nas cadeiras de
INTRODUCAO AS ARTES PLASTICAS E DESIGN e PINTURA L. E Professor Auxiliar desde 2006
e no presente ano lectivo exerce as funcdes de Regente das disciplinas de ARTES PLASTICAS e
COMPOSICAO 1 e fungdes docentes nas cadeiras de PINTURA I E PINTURA II e NOVAS
TECNOLOGIAS NO MESTRADO DE PINTURA.



CIBERARTE I

I Ciclo — Licenciatura de Pintura
4° Ano — 1° semestre

INTRODUCAO E OBJECTIVOS

A unidade curricular de CIBERARTE I da LICENCIATURA DE PINTURA da
FACULDADE DE BELAS-ARTES da UNIVERSIDADE de LISBOA, inscreve-se
no processo artistico, cientifico e pedagdgico de formagdo, iniciado com o
PROCESSO DE BOLONHA, cuja duracao € actualmente de quatro anos.

A CIBERARTE I, situa-se no 4° ano e no 1° semestre do I CICLO, fazendo parte
do elenco de disciplinas teéricas da PINTURA que consolidam e aprofundam o
espirito de actualidade e pesquisa, e simultaneamente intensificam a
individualizac@o e identidade dos percursos através da configuracdo de projectos
que desenvolvem e descobrem novas problemdticas da expressdo plastica.

A Ciberarte ¢ uma cadeira directamente relacionada com a criagdo e producao
artistica virtual, que utiliza um conjunto de instrumentos e ferramentas (hardware
e software) como forma de aprendizagem dos novos media digitais com o
proposito de melhorar a expansdo da expressdo artistica € da comunicacao no
contexto da Cibercultura.

A Ciberarte, estd associada e implica a existéncia de projectos artisticos que usam
intensamente as novas tecnologias de informacdo e comunicacdo e consideram a
criacdo de nddulos de convergéncia entre arte, ciéncia e tecnologia como vector
primordial para abrir novas perspectivas e visdes no dominio do pensamento
plastico.

A sociedade da informacgdo e do conhecimento requer uma experiéncia vivénciada
da interactividade, cada vez mais imersiva e protagonizadas pelas realidades
virtuais que ja tocam a hiper-realidade em que a desmaterializacdo digital
conseguida através de dispositivos tecnoldgicos complexos e sofisticados se
articulam com as tecnologias intelectuais humanas que estdo a evoluir para
campos cibernéticos em que a comunica¢do entre humanos e miquinas € intuida,
instantinea e facilitada.

O ideia de combinatdria e reprodutibilidade técnica da obra de arte em detrimento
dos aspectos miticos e simbdlicos desta, estd a potenciar a democratizacdo e a
massificacdo das experiéncias artisticas, contribuindo para outros modos de
fruicdo da obra de arte possibilitando a co-autoria e participacdo activa dos
antigos espectadores, pois estes passam a aceder ao projecto artistico, partilhando
e contribuindo imageticamente para novas dindmicas questionadoras das habituais
legitimidades e consagracoes.

Nostalgicamente podemos evocar o Renascimento, como um «lugar imagético»
onde se operou uma transformagdo extraordindria que teve na visibilidade das
imagens pictdricas e na palavra impressa os veiculos fundadores da Modernidade.
Hoje, conceitos como ciberespago, redes (Internet) e realidade imersiva estdo a



alterar a prépria percep¢do espago-tempo real em constante entropia com o0s
espacos e temporalidade virtuais. Vivemos um tempo civilizacional
extraordindrio pois estdo a reunir-se as condicdes humanas e tecnoldgicas que
permitirdo realizar muitas das utopias arquitectadas pelos artistas de todos os
tempos.

A Cibercultura projecta na palavra complexidade o recorte do individuo e da
equipa, organizando verdadeiras expedi¢cdes na interdisciplinaridade e na
transdisciplinaridade, problematizando imagindrios e imagéticas que niao deixam
de ser actos mitodolégicos como formas de nos dizermos na visibilidade concreta
dos projectos.

O pensamento pldstico e a inerente praxis da Ciberarte, devem ser entendidos
como uma new dimension, onde a informacdo e o conhecimento podem vir a ter
consciéncia de si.

Esta disciplina tem como grande objectivo despertar, estimular e preparar
conceptualmente os alunos da Licenciatura de Pintura para a problemadtica das
novas tecnologias de matriz digital na formaliza¢ao do discurso artistico.

SINTESE DOS CONTEUDOS

1 IDEIAS E CONCEITOS - CIBERARTE.

1.1 Cibercultura - novo contexto civilizacional. A trilogia — tradicdo,
modernidade e pds-modernidade..

1.2 Complexidade, o devir da Cibercultura.

1.3 Primérdios da Ciberarte.

2 INSTRUMENTOS E TECNOLOGIAS - CIBER.

2.1. Impacto tecnolégico — Norbert Wiener e a cibernética.

2.2 Hipertexto o dxis mundi da Cibercultura — Theodore Nelson

2.2 Nocao de Ciberespaco — De Julio Verne a William Gibson.

2.3 Pierre Lévy e as novas estratégias artisticas co-assistidas por mdaquinas-
computadores.

3 CIBERARTE - IMAGETICA TECHNO

3.1 Instauracdo do tecno-imagindrio.
3.2 Colectivos autorais, «projectos artisticos».
3.4 Praxis artistica.



HORARIO

42 Feira — 15.30 - 17.00 horas — Prof. Auxiliar Ilidio Salteiro Sala — 4.05

AVALIACAO

Entende-se por avaliagdo a apreciagdo do trabalho de resposta do aluno ao
programa € aos seus eventuais desenvolvimentos complementares ou alternativos.

A avaliacdo € feita com base num ensaio, subordinado ao impacto das novas
tecnologias na formalizacdo do discurso artistico de cada aluno e num exame
escrito no periodo das avaliacdes finais. A classificacdo final decorrerd da média
aritmética simples.

CRITERIOS DE AVALIACAO:

1. Demonstracdo dos conhecimentos especificos explicitados nos
contetdos do programa.

2. Rigor metodolégico e estrutural.

3. Qualidade expositiva das ideias.

4. Capacidade de sintese.

CALENDARIO DAS AVALIACOES

A definir a data de entrega dos ensaios pelo docente da unidade curricular.
Avaliacdo Final — Teste no periodo marcado pelo Conselho Cientifico.

Lisboa, 11 de Setembro de 2013

Prof. Associado Pintor Hugo Ferrdo (Regente)
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