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PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2015 — 2016

Unidade Curricular: Animacao e Narrativa/ Licenciatura
| Arte Multimédia :

Docente responsavel: Professor Auxiliar José Pedro
Cavalheiro
Respetiva carga letiva na UC: 4,5 horas
Outros Docentes: X
Respetiva carga letiva na UC: X
ECTS: 6 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem

Objectivos gerais:

> Conhecer a evolugdo e transformacgdo das técnicas em animacgdo desde os primeiros
proto-filmes de animacéo até a actualidade.

> Conceber uma obra em cinema de animagdo numa técnica especifica.

> Desenvolver o espirito critico e analitico através do estudo e do reconhecimento das

caracteristicas do movimento que cada técnica proporciona.

Objectivos especificos:

> Abordar as técnicas em animacao através de processos tradicionais e digitais entendendo
as suas especificidades e recursos no contexto da criacdo plastica e cinematogréfica.

> Praticar as diversas técnicas de animacéo (directas e indirectas)

> Planificar e executar as diferentes fases de uma obra em anima¢@o em conformidade com

0s recursos especificos de cada técnica.
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2 — Conteudos Programaticos:
Animacdo e Narrativa € uma disciplina semestral que pretende introduzir os Alunos a
realizagdo em cinema de animacdo enquanto processo de criagdo e constru¢do narrativa,

plastica e dramaturgica.

Ao longo de dois médulos sera aplicada uma metodologia de criagdo de projectos em
animacdo, dotando os alunos dos instrumentos e conhecimentos necessarios a
concretizacdo de um projecto autoral, exercitando a planificagdo das suas sucessivas fases:
criacdo de um conceito, transposicao do argumento a guido cinematogréafico; adaptacdo ou
criacdo de personagens e ambientes; criacdo de storyboard, animatic e planificacdo das
accOes animadas seguidas de pos-producéo video.

Para a concretizacdo da Disciplina, é necessario que os candidatos tenham frequentado a
Disciplina Movimento e Animacdo ou que através de trabalhos realizados anteriormente

demonstrem a compreensao das matérias ai leccionadas.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
Metodologia de Ensino:
Animacéao e Narrativa € uma disciplina teérico-pratica leccionada ao longo de dois mddulos.

No decorrer do primeiro médulo serdo projectados filmes que apoiam a abordagem
tedrica.

Ao longo deste mdédulo analisam-se varios processos e técnicas em animacéo,
compreendendo
o0 potencial grafico e narrativo de diferentes materiais, suportes e instrumentos. No segundo
médulo aborda-se a criacdo e desenvolvimento de projectos autorais em cinema de
animacédo. As fases de desenvolvimento propostas correspondem a procedimentos gerais na
criacao de projectos e sdo independentes das técnicas escolhidas pelos alunos. Desenvolve-
se e acompanha-se a criagdo de conceitos e narrativas em animacdo , a sua adaptacao
grafica e cinematografica e todas as etapas referentes a sua consecuc¢dao, incluindo nogdes
de tratamento digital da imagem e pés-producéo.

E obrigatéria no fim do semestre, a apresentacdo de um dossier contendo todo o
processo de criacdo e planificacéo do trabalho desenvolvido, acompanhado de experiéncias
conducentes a sua concretizacdo sob a forma de segmentos animados. O trabalho final,

segundo a sua natureza, pode ser colectivo, ou individual.
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Avaliagao:
Os dois modulos que compdem a disciplina desenvolvem-se num processo de avaliagdo
continua. Esta avaliacdo realiza-se com base num sistema de aprendizagem teorico-pratica.
Para tal sdo fundamentais a assiduidade e participacdo em sala de aula nas matérias
leccionadas. Existird uma avaliacdo parcial a meio do semestre podendo ser requerida aos
alunos a repeticdo de um ou mais segmentos do trabalho a concretizar e a serem
apresentados em data a combinar.

Para a avaliagdo final € necessario que os participantes atinjam e cumpram os objectivos
programaticos propostos.

Nesta avaliagdo estara presente um jari expressamente designado para o efeito.

A avaliagdo incidird sobre a participacdo nas aulas e compreensdo das matérias
lecionadas, a concretizacdo dos exercicios e trabalhos finais nas datas propostas, a
criatividade e qualidade de execucdo dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a

evolucao ao longo do percurso letivo.
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5 — Assisténcia aos alunos

As tercas das 8.30 as 13 horas na sala 3.07 ou através do e-mail zepe.fba@gmail.com

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 17 de Julho de 2015.



