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PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2015 — 2016

Unidade Curricular:

Docente responsavel:

Respetiva carga letiva na UC:

ECTS:

1 — Objetivos de Aprendizagem
A Arqueologia tem por objecto o estudo dos vestigios materiais do homem, sendo uma
disciplina cientifica que tanto pode estar ligada a uma actividade de campo, como a um
trabalho de laboratério e de atelier. O resultado final é a produgédo de um discurso sobre o
Patrimonio, ou seja, sobre a Memoéria da Humanidade.
A instituicdo da disciplina de Arqueologia e Patrimonio, na Escola de Belas-Artes de Lisboa,
remonta ao século XIX, através de Sousa Viterbo, tendo seguintes objectivos:

a) Introduzir os alunos nas problematicas cientificas, profissionais, técnicas e
artisticas do saber arqueoldgico;

b) Orientar e potenciar o saber estético dos alunos na exploracdo dos artefactos
arqueologicos;

c¢) Orientar e potenciar os alunos para o desenho técnico e cientifico de arqueologia;

d) Orientar e potenciar o saber dos alunos para o desenho criativo de apoio
pedagdgico de artefactos e de sitios arqueoldgicos;

e) Proporcionar aos futuros docentes um contacto estreito com os sitios e artefactos

arqueoldgicos, seus problemas e potencialidades pedagdgicas.

As competéncias adquiridas sdo as seguintes:
a) Leitura temporal e civilizacional de artefactos e estruturas;
b) Capacidade de responder a trabalhos no dmbito da arqueologia, nomeadamente

desenho e ilustragéo,
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c) Capacidade de integrar equipas de curadoria arqueolégica, aplicando as suas

competéncias artisticas.

2 — Conteudos Programaticos

1. Patriménio Cultural e Natural: conceitos operatérios

2. Patrimonio Cultural Material e Imaterial: a diversidade das vivéncias humanas

3. Arqueologia e a construcao do Patrimonium do Homem: do vestigio ao cognitivo
3.1. Métodos da Arqueologia

3.2. Idades do Homem

4. Patriménio Material

4.1. Artefactos e estruturas quotidianas

5. Patriménio Imaterial

5.1. Ciclos quotidianos: crencgas, trabalho e lazer

6. Instituicdes, convengdes e tombamentos do Patriménio

7. Constru¢do do Romance do Homem: divulgagéo dos resultados

7.1. Publicacbes cientificas, de divulgacao e de ficgdo, exposicdes, parques tematicos e o
multimédia

8. Patriménio como Modelo Artistico para o Presente e para o Futuro

Aulas Praticas

Visitas de Estudo e trabalho de campo.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagdo

Arqueologia e Patriménio esta classificada, no programa de estudos, como disciplina Teérica
(pelo que Ihe sédo atribuidas 3 horas semanais). No entanto, a natureza da matéria é de tal
modo concreta que a sua aprendizagem nao tem sentido sem uma pratica.

No programa sao tratados aspectos teoricos, onde predomina o método expositivo, mas com
recurso frequente ao debate, prevendo-se trabalhos, ensaiando a aplicagdo concreta dos
conhecimentos e a criatividade dos alunos. Os contetidos do programa sao ainda fortemente
apoiados no comentario a imagens, em documentacdo de apoio e em visitas de estudo, a
museus, espacos museoldgicos, sitios arqueoldgicos e outras instituicdes vocacionadas para
a conservacao, restauro, defesa e uso do patriménio cultural e natural, tendo em vista um
contacto directo com especialistas e a praxis diaria, cujo numero, local e data das visitas

serdo a marcar ao longo do semestre.
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A avaliacdo na disciplina de Arqueologia e Patriménio constara, para além de uma
apreciacdo continua, baseada na observa¢cdo da participacdo dos alunos nos espacos de
dialogo, de duas provas obrigatérias:

1. Leitura de um artefacto arqueoldgico a apresentar oralmente durante 15 minutos
acompanhado de relatério escrito, de acordo com o anexo (30 %).

2. Um trabalho prético (70%).

2.1. Este trabalho pratico sera executado por uma equipa de 2, 3 ou 4 alunos a apresentar

no final do semestre.

4 — Bibliografia de Consulta

Bahn, Paul. Arqueologia (1997). Uma Breve Introducéo. Lisboa: Gradiva.

Bahn, Paul (2005). O Guia Essencial da Arqueologia. Paco de Arcos: Artemagica.

Calado, Manuel (2005). Menires do Alentejo Central. Lisboa.

Calado, Manuel et alii (2009). No Tempo do Risco. Nova Carta Arqueologica de Sesimbra.
Sesimbra: Camara Municipal de Sesimbra.

Holanda, Francisco de. Da Pintura Antiga. 1548 (Introdugéo, notas e comentarios de José
Feliciano Alves, Lisboa: Livros Horizonte, 1984).

Lewis-Williams, David (2002). The Mind in the Cave. Consciousness and the Origins of Art.
London: Thames & Hudson.

Renfrew, Colin / Bahn, Paul (1993). Arqueologia. Teoria, Métodos y Pratica. Madrid (edi¢édo
original em lingua inglesa Archeology, Theories, Methods and Practices. London: Thames
and Hudson, 1991).

Renfrew, Colin (1994). Atlas de Arqueologia. Lisboa: Edi¢cdes Zairol, (inclui Sintese da
Arqueologia Portuguesa).

Scarre, Chris -ed.- (2005). The Human Past. London: Thames and Hudson.

Sousa, Fernanda (1999). Introducdo ao Desenho Arqueoldgico. Almada: Camara Municipal
de Almada/Museu Municipal.

5 — Assisténcia aos alunos
O atendimento para esclarecimento de duvidas sera as quintas-feiras das 16.00 as 17.00 h.
no gabinete de Ciéncias da Arte e o email de contato para marcacdo antecipada sera:

apoioaulasfbaul@gmail.com
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ANEXO 1
Normas para a execucédo do trabalho de analise de um artefacto arqueolégico:

O trabalho sera individual. Apds a escolha do artefacto o aluno deve referir ao professor o
objecto escolhido. O trabalho devera obedecer ao seguinte esquema:

1. Introducéo:
1.1. Designagéo do artefacto, local, data e contexto da descoberta.
2. Desenvolvimento:

2.1. Descricao formal do artefacto, que passa por expor 0os materiais utilizados, as técnicas
de execucdo e a descri¢cdo do objecto.

2.2. Contexto histdrico e espacial do objecto analisado e a sua func¢éo.

2.3. Significado, Valores e Signos presentes nos objectos analisados.

3. Concluséo:

3.1. Sinteses do desenvolvimento

3.2. Leitura dos alunos

5. Folha de Rosto, onde deve constar:

- Titulo do Trabalho

- Nome e ndmero do aluno

- Curso

- Nome da Disciplina

- Ano lectivo.

6. Bibliografia, com publicacbes e sites da Internet consultados com as seguintes normas:
Livros:

ECO, Umberto (2007), Como se Faz uma Tese em Ciéncias Humanas. Lisboa: Presenca.
Revistas:

ECO, Umberto (2007), “O que é uma tese e para que serve” in Como se Faz uma Tese em
Ciéncias Humanas. Lisboa: Presenca, pp. 23-30 (a Pagina caso seja uma pagina com p. e
mais de uma pagina pp.).

Sites:

ECO, Umberto (2007), Como se Faz uma Tese em Ciéncias Humanas. http://www.
exemplo.com/exemplo/exemplo.htm. [01/01/2008] (data da consulta)

Sites de revista:

ECO, Umberto (2007), Como se Faz uma Tese em Ciéncias Humanas. http://www.
exemplo.com/exemplo/exemplo.htm. Mensal [01/01/2008] (data da consulta)

CD-ROM:

ECO, Umberto (2007), Como se Faz uma Tese em Ciéncias Humanas. [CD-ROM]. Lisboa:
Presenca Multimédia. PC e compativel.

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 17 de Julho de 2015.



