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1 — Objetivos de Aprendizagem  

Objectivos gerais: 

> Reconhecer, analisar e utilizar os recursos de representação do movimento animado 

executando planificações e modelações a partir de quadros expressivos e técnicos distintos. 

> Desenvolver o espírito crítico partindo da análise e discussão formal de obras de 

referência, relacionadas com o construção do movimento imagem por imagem. 

 

 Objectivos específicos: 

> Desenvolver exercícios em animação, explorando as qualidades intrínsecas ao movimento 

imagem por imagem com base num conjunto de parâmetros propostos com raiz no trabalho 

de diversos autores. 

> Conceber personagens e formas  para o movimento animado a partir de um conjunto de 

contingências. 

>Planificar  e executar movimentos animados a partir de métodos e processos alternativos à 

indústria da animação. 
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2 — Conteúdos Programáticos: 

    Composição do Movimento em Animação é uma disciplina semestral  de 1º ano do 

Mestrado de Arte Multimédia (vertente de Animação) que propõe uma reflexão sobre as 

práticas de representação e composição do movimento em animação. 

    Revêm-se as linhas de desenvolvimento da animação à luz de conceitos usados em obras 

de criação mais recentes realizadas no âmbito das imagens animadas. No decorrer do 

semestre aborda-se ainda a construção do movimento em animação a partir de métodos 

experimentais incidindo sobre os binómios de continuidade- descontinuidade e análise- 

síntese do movimento. Seguidamente após esta introdução desenvolve-se a criação de 

personagens e formas para animação explorando as noções de presença, trajectória, peso, 

densidade, aspecto, geografia. Por fim propõem-se práticas de composição do movimento 

animado desenvolvendo as noções de improvisação, vestígio, memória, página-écran, corpo 

físico, corpo mental e dissolução. 

    Para a frequência da Disciplina, é necessário que os alunos tenham frequentado a 

Disciplina A Imagem Animada no Contexto das Imagens em Movimento, leccionada no 

primeiro semestre do mestrado em Arte Multimédia (vertente de Animação). 

 

 

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 

Metodologia de Ensino: 

Composição do Movimento em Animação é uma disciplina teórico-prática e está divida 

em dois módulos. Nas primeiro módulo serão visionadas obras que apoiam a abordagem 

teórica, concebidas a partir de processos e práticas que incorporam o movimento animado 

afastando-o do cinema cronofotográfico e evidenciando o  experimentalismo por contraponto 

aos processos industriais utilizados na concepção de imagens animadas, 

     Sempre que necessário, fornecem-se textos de apoio que complementam e aprofundam 

matérias específicas do programa. No segundo módulo os alunos deverão executar um 

conjunto de exercícios demonstrando a compreensão das matérias leccionadas e 

desenvolvendo os aspectos anteriormente expostos.  

     É proposta ainda  a apresentação de um dossier onde se explana todo o processo de 

criação respeitante a cada exercício do segundo módulo, acompanhado do conjunto de 

preocupações exploratórias que antecederam o desenvolvimento do mesmo. Este  trabalho 

final é individual. 
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Avaliação: 

Os dois módulos que compõem a disciplina desenvolvem-se num processo de avaliação 

contínua. Esta avaliação realiza-se num sistema de aprendizagem teórico-prática. 

Existirá uma avaliação parcial durante o semestre lectivo (avaliação periódica), podendo 

ser requerida aos participantes a repetição de um ou mais exercícios e a serem 

apresentados em data a combinar. 

Para que haja acesso à avaliação final, é necessário que os participantes atinjam e 

cumpram os objectivos programáticos propostos.  

Nesta avaliação estará presente um júri expressamente designado para o efeito.  

A avaliação incidirá sobre a participação nas aulas e compreensão das matérias 

lecionadas, a concretização dos exercícios e trabalhos finais nas datas propostas, a 

criatividade e qualidade de execução dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a 

evolução ao longo do percurso letivo. 
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5 — Assistência aos alunos 

A assistência aos alunos realizar-se-á a partir de marcação via e-mail em aula (em lugar em 

hora a combinar). 

          e-mail zepe.fba@gmail.com 

 

 

 

 

 

 

 

 

                            Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 17 de Julho de 2015. 


