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PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2015 — 2016

Unidade Curricular: Comunicacéo textual e editorial Il

Docente responsavel: Fernando Paulo Leitdo Simdes Rosa
Dias

Respetiva carga letiva na UC: 1.30 por semana

Outros Docentes:

Respetiva carga letiva na UC:

%ECTS:

1 — Objetivos de Aprendizagem

- Refletir sobre as implicacdes da reprodutibilidade mecénica do texto e da imagem

- Discutir sobre a evolucdo dos processos de registo grafico no ambito da reproducéo
mecanica pré-industrial e industrial

- Conhecer e problematizar as implicagdes da no¢éo de projetualidade do renascimento na
inscricdo tipografica e imagética

- Contextualizar e implicar a projetualidade e a reprodutibilidade (pré-industrial, industrial e
digital) nos processos de comunicagao

- Avaliar a imagem na era do industrialismo avancado e as mudancas de paradigma

2 — Conteudos Programaticos

1. A projectualidade renascentista e o inicio da Era Moderna. O nascimento da no¢éo
moderna de autor e de autoria.

2. As mudancas de paradigma das relagfes entre textos e imagens em finais da Idade

Média. A reprodutibilidade da imagem e os inicios da tipografia
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3. A reprodutibilidade e a Revolucéo Industrial. A cidade industrial e a criacdo de um espaco
publico: a nova accao do texto e da imagem no advento da cultura industrial e de novos
paradigmas da nocédo de publicacdo. A nova consciéncia dos direitos de autor e do copyright.
4. O industrialismo avancado e 0s novos paradimas de comunicacao: a ac¢do do cinema, da
radio e da televiséao.

5. A Era digital e as novas relacbes de comunicacgédo e de relacdo entre o texto e a imagem.

6. Inscricdo, texto e imagem na actualidade.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagdo

Serdo aulas sobretudo expositivas, com debate e discusséo de conceitos e textos. A
avaliacéo consistird num trabalho teérico sobre conceitos atinentes com os contetidos ou de
trabalhos pratico-teéricos que problematizem pratica de projetualidade e de reprodutibilidade,
e as suas implicagdes na producao mediacdo, publicacdo ou rece¢do de elementos gréficos.
A avaliacdo consistird num pequeno trabalho teérico de pesquisa e investigacdo. Os
trabalhos terdo sempre a preocupacéo de medir a capacidade de dominar e manusear 0s
conceitos e a sua operatividade conceptual, como da sua consciéncia e enquadramento

histérico social.
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5 — Assisténcia aos alunos
Quartas, 15.30-18.00 h, sala 423 (Gabinete de Ciéncias da Arte)

email: fprosadias@fba.ul.pt

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 15 de Julho de 2015.



