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1 — Objetivos de Aprendizagem

Pretende-se nesta unidade curricular teérico-pratica que os alunos adquiram conhecimentos,
aptiddes e competéncias especificas da atividade projetual em design de comunicacao que,
em sintese, sdo do dominio conceptual, experimental e comunicacional. DCMP inscreve-se
como o primeiro ‘lugar do design’, como um espaco de didlogo onde a cultura e a historia
dao espessura as problematizacoes.

Aspira-se a qualificar a atitude projectual dos alunos, servindo-se de um espirito critico
alicercado no conhecimento, na experiéncia, na pratica e na vontade de quebrar barreiras
atraveés da criatividade.

Ao chegarem ao fim do percurso, os alunos deverao ser capazes de, autonomamente,
desenvolver determinados aspectos relacionados com a pratica projetual em design de
comunicacdo, nomeadamente, proceder a um rigoroso levantamento de necessidades, de
estudar os assuntos em profundidade, de encontrar espacos de inovacéo e, em suma, de

demonstrarem aptiddo na escolha da metodologia projetual adequada.
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2 — Conteudos Programaticos

As aulas tedricas e os projetos/exercicios praticos tém uma baliza histérico-conceptual que
vai desde a pré-historia do design, passando pela chegada da impressdo a Europa no século
XV e a disseminacéo da tipografia, até ao advento modernista da utilizacdo do cartaz na
propaganda bolchevique de Lenine e do formalismo bauhausiano, no primeiro terco do
século XX.

Os assuntos das aulas do semestre serdo divididos em dois grupos: o projeto em design
(1) e o lugar do design (2). Do primeiro grupo extrair-se-80 os seguintes temas: 1. Como
pensam os designers? / Introducdo ao projeto; 2. Como fazem os designers? / A metodologia
do projeto; 3. A ética e cultura do design.

Do segundo grupo constam os seguintes temas: 1. Pensamento em design / Os pré-
conceitos; 2. O design na histéria e na cultura / A pré-histéria do design; 3. As origens da
tipografia europeia / A chegada da impressao a europa; 4. O impacto da revolugédo industrial

na comunicagado visual / A tipografia na era industrial.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao

A metodologia de ensino prevista assenta nas seguintes vertentes: 1. Realizacdo de registos
tedricos de abordagem critica a diferentes tematicas apresentadas pelo programa; 2.
Realizacdo de exercicios praticos de caracter experimental, relativos aos conteddos
programaticos apresentados.

A avaliacdo é de caracter continuo. Além da participacdo nas aulas, do interesse pelo
trabalho proposto, do trabalho desenvolvido na aula e da colaboracdo entre alunos, a
avaliacéo incidir4 sobre o percurso parcelar e total efectuado pelo aluno, com destaque para
a capacidade de conceptualizacdo projetual, de pesquisa, de demonstracdo metodoldgica,
de criatividade e de rigor na execucdo e apresentacdo dos projetos, bem como, o
cumprimento dos prazos previstos para os trabalhos e capacidade de comunicacao.
Ponderac6es na avaliacdo: Exercicios/projetos 60%; Acdes 20%; Participacdo 20%. A
escala de classificagao de trabalhos é a seguinte: A (18-20); B (15-17); C (12-14); D (10-11);
N (00-09).
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5 — Assisténcia aos alunos

O horério e local de atendimento sera publicado pela Coordenac¢éo da Licenciatura em
Design de Comunicacao no inicio do semestre. A assisténcia aos alunos é feita mediante
marcacao e confirmacéo prévia com o docente através dos e-mail:

Candida Teresa Ruivo candidat@fba.ul.pt , Victor M Almeida victor.a@fba.ul.pt .

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 16 de Julho de 2015.



