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Respetiva carga letiva na UC:
ECTS:

1 — Objetivos de Aprendizagem

2 — Conteudos Programaticos
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de ficheiros para impressao e para ecra; exploragao da programacao para
prototipagem de ideias e comportamentos em contextos artisticos.

Para aplicagdo dos conhecimentos, os alunos realizam exercicios recorrendo a
programas digitais de software criativo, fazem a apresentagéo dos trabalhos em curso

nas aulas e publicam os resultados online.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao

A concretizacdo do programa faz-se através de (1) conteudos tedéricos apresentados
nas aulas com referéncias para reflexdo e exploracédo, (2) um conjunto diversificado de
exercicios praticos multimédia — de caracter introdutorio e exploratério — concretizados
com ferramentas digitais, e (3) da sua apresentagéo na aula e publicacao online. A
disciplina tem avaliagédo continua.

Os alunos irdo (l) conceber ideias e representar conceitos explorando tecnologias em
contexto multimédia, (Il) agilizar processos através do recurso a ferramentas digitais
para criagcéo e tratamento de imagem, formatacao de texto e apresenta¢des nao-
lineares, e (lll) prototipar conceitos, apresentar ideias e divulgar resultados.

Avaliacao:

I. Participacao e aprendizagem nas aulas;

Il. Realizag&o de exercicios;

[ll. Apresentagéo na aula e publicagao dos artigos online.

Sao valorizados: Criatividade e Qualidade | Referéncias e Fundamentagéo conceptual

| Implementacéo e Evolugéo | Apresentacdo e Cumprimento dos prazos.
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5 — Assisténcia aos alunos
Segunda-feira 10:00-12:30 | Sala 4.28 (marcagao na aula anterior ou por email -

monica.mendes@fba.ul.pt - até a véspera da data proposta).

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 17 de Julho de 2015.



