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lineares, terminologia, criadores, interactividade, analise de tarefas, usabilidade, e
prototipagem.

E proposto um projecto que inclui a criagdo de estruturas nao-lineares com nés e links,
enquadramento conceptual e desenvolvimento através de:

» investigacao para enquadramento artistico, fundamentacao cientifica, e tecnologias
para agilizagao de métodos;

» operacionalizacado de conceitos através de prototipos;

» apresentagao de conteudos multimédia — presencialmente e online.

O projecto é concretizado em diversas fases:

» conceito - investigagao inicial, brainstorming, selec¢ao e especificagoes;

» representacao - estrutura, guido, registo, edicdo, design de interfaces e integragao;

» apresentacéo - publicagéo e divulgacéo, exposicao e documentagao.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao
A disciplina tera avaliagdo continua, com apresentagao nas aulas de conteldos
tedricos e exercicios praticos concretizados com ferramentas multimédia.
A aplicacao das metodologias projectuais é praticada através de diversas etapas nas
fases de (l) Conceito, (Il) Desenvolvimento e (lll) Apresentacéo.
Conteudos: pensamento divergente e convergente, criar e definir conceitos, investigar
com enquadramento artistico, tecnolégico e cientifico, agilizar métodos através do
recurso a tecnologias, operacionalizar conceitos, prototipar, apresentar, divulgar e
documentar projectos multimédia.
A avaliagao compreende:
I. Participacao, aprendizagem e realizagao dos exercicios nas aulas
II. Concretizagao das etapas das fases de conceito, desenvolvimento e apresentagao
do projecto
[ll. Apresentacao e publicacao dos resultados.
Na realizagao do projecto séo valorizados 0s seguintes aspectos: criatividade e
originalidade, evolugéo e implementacgéao, apresentagéo, pesquisa e referéncias e

cumprimento dos prazos.
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5 — Assisténcia aos alunos

Quarta-feira 10:00-12:30 | Sala 4.28 (marcagao na aula anterior ou por email -

monica.mendes@fba.ul.pt - até a véspera da data proposta).

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 17 de Julho de 2015.



