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ANO LETIVO 2015 — 2016

Unidade Curricular: Projecto IV — Licenciatura em
: Design de Equipamento

Docente responsavel: Prof. Auxiliar Cristévao Valente

Pereira

Respetiva carga letiva na UC: Turma A, 3 horas; Turma B, 3
horas

Outros Docentes: Assistente José Viana

Respetiva carga letiva na UC: Turma A, 6 horas; Turma B, 6
horas

ECTS: 9 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem
O programa da disciplina prevé que serdo desenvolvidas competéncias com as quais o

aluno estara apto a:
Desenvolver projectos de Design de Equipamento de maior complexidade, que
visam a resolucao de problemas e necessidades mais abrangentes e mais
diversas;
Desenvolver projectos de equipamentos, sistemas e produtos conciliando as suas
diversas componentes e condicionantes tecnoldgicas, sociais e econdmicas, e em
todas as fases do seu ciclo de vida;
Desenvolver projectos de Design de Equipamento observando o utilizador e as
suas caracteristicas na sua integridade e nas diferentes vertentes, incluindo as

fisicas, psicoldgicas, culturais e sociais;




b_ belas-artes
a ulisboa

Dominar os processos metodolégicos do Design de Equipamento e os demais
instrumentos tedricos e praticos da cultura do projecto;

Ter capacidade de pesquisar e de aplicar os conhecimentos técnicos e
tecnoldgicos dos materiais e dos processos de produgéo;

Ter capacidade de pesquisar e de aplicar os conhecimentos técnicos e
tecnoldgicos dos materiais e dos processos de produgéo;

Ter capacidade de trabalhar em equipa, gerir e coordenar um projecto de Design
de Equipamento;

Potenciar os materiais e os demais recursos de acordo com os principios éticos e
de sustentabilidade no projecto;

Dominar o uso das técnicas de representacdo e comunicagao do Design

Equipamento.

2 — Conteudos Programaticos

A Unidade de Crédito Projecto IV aproxima o culminar do percurso curricular e
pedagégico nuclear da Licenciatura em Design de Equipamento onde, mais concretamente,
a exercitagdo se encontrara focada na pratica projectual de Design de Equipamento.
Procura-se que seja possibilitado ao estudante apurar e consolidar os conhecimentos e
experiéncias anteriormente adquiridos, levando-o a desenvolver a capacidade de elaborar
projectos de design de Equipamento de maior complexidade e com um nivel de
concretizacao e desenvolvimento aptos para a pratica profissional.

Nesse sentido, esta UC baseia-se sobretudo na execugéo pelo estudante de exercicios
praticos onde sao desenvolvidos projectos, simulando a actividade e o quotidiano
profissionais do designer. O trabalho desenvolvido pelo estudante é essencialmente de
caracter individual, promovendo-se por vezes o trabalho em equipa.

Os referidos exercicios estardo orientados segundo temas também tao préximos quanto
possivel a pratica profissional do projecto dos produtos industriais, equipamentos e sistemas
de objectos, segundo processos de projecto com uma abordagem abrangente e global.
Prevé-se ainda a possibilidade dos temas em concreto que conduzem os exercicios serem
propostos por instituigdes no seio da Universidade de Lisboa ou de outras organizagdes,
incluindo empresas privadas.

Como pratica pedagdgica utiliza-se um processo faseado de aproximagéo aos
conhecimentos que encontram a sua aplicagdo e desenvolvimento nos diferentes niveis dos
exercicios a executar, consolidando essa pratica com a investigacao tedrica e tecnoldgica.
Numa primeira fase da exercitagdo, a abordagem ao projecto, alicercada na metodologia do

design, estrutura e sistematiza o conhecimento, promovendo, ja numa segunda fase, um
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percurso dedicado a experimentagao/verificagdo que sustenta as diferentes direc¢des
conceptuais. Concluindo-se a exercitagao com uma terceira fase, destinada a representacao
e a comunicagao do projecto.
O programa define-se assim segundo os seguintes topicos:
Projecto de produtos, equipamentos e sistemas de maior complexidade, sujeitos
a um maior numero de condicionantes e visando a resolugao de problemas e
necessidades multifacetados;
Desenvolvimento do projecto em todas as suas fases, até a fase de execugéo;
Desenvolvimento do projecto de acordo a identificagdo de contextos e
envolventes especificos, desde o espago doméstico ou o espago urbano aos
diversos grupos de utilizadores;
Aprofundamento e aplicagdo dos conhecimentos técnicos e tecnoldgicos dos
materiais, de componentes e dos processos de produgao;
Aprofundamento e aplicagédo dos principios e procedimentos de gestao de
projecto;
Aplicacao dos principios de sustentabilidade, de ética e deontologia do design;
Aprofundamento e aplicacdo das praticas e técnicas da representacao bi e

tridimensional.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
Exercicios praticos com acompanhamento através de contacto na aula, estruturados
segundo fases que culminam com apresentagao.

Sessodes tedricas relativas aos exercicios, ou outros temas pertinentes.

A avaliagao tem trés momentos:
= Avaliagao continua, baseada na apreciacdo do desenvolvimento dos exercicios,
assiduidade e a participagao do estudante;
= Avaliagbes periddicas, pontuais, realizadas em cada apresentagao pelo estudante
e/ou segundo os elementos por ele entregue;
= Avaliagao final, realizada na apresentacao pelo estudante e segundo elementos por

ele entregue. Refere-se a globalidade do trabalho do semestre.

A classificagdo da UC é a da avaliagao final. Porém, para a sua admisséo terdo que ser
reunidas as seguintes condig¢oes:

= Avaliagéo continua com aproveitamento nas vertentes:
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Quantitativa: nimero de contactos efectuados (minimo de 10 ao longo do
semestre);
Qualitativa: apreciagéo do trabalho desenvolvido.

= Todas as avaliagdes periddicas com aproveitamento, considerando as vertentes:
Quantitativa (50%): cumprimento dos enunciados;

Qualitativa (50%): aprecia¢ao do trabalho e dos seus resultados.
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5 — Assisténcia aos alunos
A assisténcia aos alunos sera via e-mail e, complementarmente, por atendimento presencial
dentro do horario indicado, mediante marcacéo prévia (e confirmada pelos docentes) pelo
mesmo contacto de e-mail e com uma antecedéncia minima de 48 horas.
Prof. Cristovao Pereira (cpereira@fba.ul.pt): Quartas das 17 as 19h, gabinete 421.
Prof. José Viana (jose.viana@fba.ul.pt): Tercas e sextas, das 8h30 as 9h30 e das
12h30 as 13h30, gabinete 421.

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 30 de julho de 2015.



