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1 — Objetivos de Aprendizagem  

Objectivos gerais: 

> Analisar os recursos narrativos, dramatúrgicos e expressivos em animação, no contexto de 

vários suportes cinematográficos, audiovisuais e multimédia. 

> Explorar o movimento imagem por imagem recorrendo às suas qualidades linguísticas e de 

acordo com um conjunto de parâmetros de análise fornecidos. 

> Desenvolver a análise crítica de obras realizadas ou integrando o movimento imagem por 

imagem, a partir dos vocabulários próprios de cada autor. 

 

 Objectivos específicos: 

> Experimentar e compor movimentos animados, explorando os noções de percurso, ritmo e 

simultaneidade. 

> Reconhecer e criar personagens e ambientes a partir das noções de bidimensionalidade e 

tridimensionalidade. 
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> Conhecer e explorar o grafismo animado em torno de necessidades narrativas e 

dramatúrgicas de cada acção animada. 

> Explorar o écran enquanto receptáculo de imagens animadas de natureza diversificada. 

> Trabalhar o guião para obras em animação a partir de métodos alternativos ao guião 

literário. 

> Explorar os recursos plásticos e criativos da animação a partir da noção de fotograma. 

 

2 — Conteúdos Programáticos: 

     A Imagem Animada no Contexto das Imagens em Movimento é uma disciplina 

semestral  de 1º ano do Mestrado de Arte Multimédia (vertente de Animação) que propõe 

uma reflexão sobre as práticas da animação enquanto linguagem plástica, cinematográfica e 

multimédia proporcionando uma exploração das suas diferentes modelações e 

possibilidades. 

No contexto alargado destes processos serão analisadas estética e estruturalmente as 

imagens animadas do pré- cinema, os diversos jogos ópticos, e um conjunto de obras 

cinematográficas e dispositivos  multimédia, desenvolvendo-se uma ampla análise e 

discussão em torno dos recursos linguísticos e expressivos da animação. 

     Ao longo do semestre abordam-se conceitos e problemáticas ligados à composição 

dinâmica do movimento, à concepção do personagem e do espaço em animação, ao 

grafismo e seu desempenho narrativo e dramatúrgico, ao grafismo, à cor e à matéria 

animadas, às questões da escrita para animação ou métodos alternativos na concepção de 

obras imagem por imagem, aos jogos de visibilidade e invisibildade entre fotogramas 

 

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 

Metodologia de Ensino: 

A Imagem Animada no Contexto das Imagens em Movimento é uma disciplina teórico-

prática. Nas primeiras sessões serão visionadas obras e objectos de natureza diversificada 

(científica, cinematográfica ou de natureza híbrida) apoiando a abordagem teórica.  

      Sempre que necessário, fornecem-se textos de apoio que aprofundam as matérias 

específicas do programa. No primeiro módulo será abordado um conjunto de tipologias 

próprias à linguagem em animação. No segundo módulo evidenciam-se as qualidades 

linguísticas próprias ao médium da animação e os alunos deverão executar um conjunto de 

exercícios explorando os recursos anteriormente expostos. 
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      É proposta no fim do segundo módulo a apresentação  de um dossier onde se explana 

todo o processo de criação respeitante a cada exercício.  

 

Avaliação: 

    A avaliação realiza-se com um júri expressamente designado para o efeito.  

A avaliação incidirá sobre a participação nas aulas e compreensão das matérias lecionadas, 

a concretização dos exercícios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execução 

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolução ao longo do percurso letivo. 
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5 — Assistência aos alunos 

A assistência aos alunos realizar-se-á na FBAUL por marcação via e-mail e em 

hora e local a combinar. 

 

                                                                                                                   José Pedro Tinoco Cavalheiro, 

                               Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 


