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Unidade Curricular: Animação e Narrativa/ Licenciatura 

Arte Multimédia 
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Respetiva carga letiva na UC: 4,5 horas 

Outros Docentes: X 
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1 — Objetivos de Aprendizagem  

Objectivos gerais: 

> Conhecer a evolução e transformação das técnicas em animação desde os primeiros 

proto-filmes de animação até à actualidade. 

> Conceber uma obra em cinema de animação numa técnica específica. 

> Desenvolver o espírito crítico e analítico através do estudo e do reconhecimento das 

características do movimento que cada técnica proporciona.  

 

 Objectivos específicos: 

> Abordar as técnicas em animação através de processos tradicionais e digitais entendendo 

as suas especificidades e recursos no contexto da criação plástica e cinematográfica. 

> Praticar as diversas técnicas de animação (directas e indirectas) 

> Planificar e executar as diferentes fases de uma obra em animação em conformidade com 

os recursos específicos de cada técnica. 
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2 — Conteúdos Programáticos: 

Animação e Narrativa é uma disciplina semestral que pretende introduzir os Alunos à 

realização em cinema de animação enquanto processo de criação e construção narrativa, 

plástica e dramatúrgica. 

Ao longo de dois módulos será aplicada uma metodologia de criação de projectos em 

animação, dotando os alunos dos instrumentos e conhecimentos necessários à 

concretização de um projecto autoral, exercitando a planificação das suas sucessivas fases: 

criação de um conceito, transposição do argumento a guião cinematográfico; adaptação ou 

criação de personagens e ambientes; criação de storyboard, animatic e planificação das 

acções animadas seguidas de pós-produção vídeo.  

     Para a concretização da Disciplina, é necessário que os candidatos tenham frequentado a 

Disciplina Movimento e Animação ou que através de trabalhos realizados anteriormente 

demonstrem a compreensão das matérias aí leccionadas.  

  

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 

Metodologia de Ensino: 

Animação e Narrativa é uma disciplina teórico-prática.  

     No decorrer da disciplina serão projectados filmes que apoiam a abordagem teórica, 

analisando-se vários processos e técnicas em animação, compreendendo o  potencial 

gráfico e narrativo de diferentes materiais, suportes e instrumentos. 

Aborda-se ainda a criação e desenvolvimento de projectos autorais em cinema de animação 

e as suas fases de desenvolvimento. Explora-se e acompanha-se a criação de conceitos e 

narrativas em animação, a sua adaptação gráfica e cinematográfica e todas as etapas 

referentes à sua consecução, incluindo noções de tratamento digital da imagem e pós-

produção. 

      É obrigatória no fim do semestre, a apresentação de um dossier contendo todo o 

processo de criação e planificação do trabalho desenvolvido, acompanhado de experiências 

conducentes à sua concretização sob a forma de segmentos animados. O trabalho final, 

segundo a sua natureza, pode ser colectivo, ou individual. 

 

Avaliação: 

    A avaliação realiza-se com um júri expressamente designado para o efeito.  
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A avaliação incidirá sobre a participação nas aulas e compreensão das matérias lecionadas, 

a concretização dos exercícios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execução 

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolução ao longo do percurso letivo. 
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5 — Assistência aos alunos  

Aos sábados das 16.00 H às 18.30 H horas na sala 3.07 ou através do e-mail 

     jcavalheiro@fba.ul.pt 

 

                                                                                                                   José Pedro Tinoco Cavalheiro, 

                               Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.    
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