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PROGRAMA CURRICULAR
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Unidade Curricular:

Composicao do Movimento em
Animacao/ Mestrado em arte
Multimédia

Docente responsavel:

Professor Auxiliar José Pedro

Cavalheiro
Respetiva carga letiva na UC: 4,5 horas
Outros Docentes: X
Respetiva carga letiva na UC: X
ECTS: 6 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem

Objectivos gerais:

> Reconhecer, analisar e utilizar os recursos de representacdo do movimento animado
executando planificagbes e modelagdes a partir de quadros expressivos e técnicos distintos.
> Desenvolver o espirito critico partindo da andlise e discussdo formal de obras de

referéncia, relacionadas com o construgao do movimento imagem por imagem.

Objectivos especificos:

> Desenvolver exercicios em animagao, explorando as qualidades intrinsecas ao movimento
imagem por imagem com base num conjunto de parametros propostos com raiz no trabalho
de diversos autores.

> Conceber personagens e formas para o0 movimento animado a partir de um conjunto de
contingéncias.

>Planificar e executar movimentos animados a partir de métodos e processos alternativos a

indUstria da animacgéo.
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2 — Conteudos Programaticos:

Composicao do Movimento em Animacado é uma disciplina semestral de 12 ano do
Mestrado de Arte Multimédia (vertente de Animacdo) que propde uma reflexdo sobre as
praticas de representagdo e composi¢cao do movimento em animagao.

Revém-se as linhas de desenvolvimento da animacéo a luz de conceitos usados em obras
de criagdo mais recentes realizadas no ambito das imagens animadas. No decorrer do
semestre aborda-se ainda a constru¢do do movimento em animacao a partir de métodos
experimentais incidindo sobre os binémios de continuidade- descontinuidade e analise-
sintese do movimento. Seguidamente apds esta introducdo desenvolve-se a criagdo de
personagens e formas para animacao explorando as nog¢des de presenca, trajectéria, peso,
densidade, aspecto, geografia. Por fim propdem-se praticas de composicdo do movimento
animado desenvolvendo as no¢des de improvisagao, vestigio, memoéria, pagina-écran, corpo
fisico, corpo mental e dissolucéo.

Para a frequéncia da Disciplina, € necessario que os alunos tenham frequentado a
Disciplina A Imagem Animada no Contexto das Imagens em Movimento, leccionada no

primeiro semestre do mestrado em Arte Multimédia (vertente de Animacao).

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
Metodologia de Ensino:

Composicdo do Movimento em Animacdo é uma disciplina teorico-pratica. No
primeiro médulo serao visionadas obras que se afastam do movimento animado influenciado
pela cronofotografia, evidenciando o experimentalismo por contraponto aos processos
industriais utilizados na concepg¢ao de imagens animadas,

Sempre que necessario, fornecem-se textos de apoio que aprofundam as matérias
especificas do programa. No segundo médulo os alunos deverdo executar um conjunto de
exercicios demonstrando a compreensédo das matérias expostas.

E proposta ainda a apresentagdo de um dossier onde se explana todo o processo de
criacdo respeitante a cada exercicio do segundo moédulo, conjuntamente com as

preocupagodes exploratdrias que antecederam o desenvolvimento do mesmo.

Avaliacao:
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A avaliacao realiza-se com um jari expressamente designado para o efeito.
A avaliacdo incidira sobre a participagdo nas aulas e compreensao das matérias lecionadas,
a concretizagdo dos exercicios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execugao

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolugao ao longo do percurso letivo.
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5 — Assisténcia aos alunos

A assisténcia aos alunos realizar-se-a na FBAUL por marcagéo via e-mail e em

hora e local a combinar.
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José Pedro Tinoco Cavalheiro,
Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 16 de Setembro de 2016.



