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1 — Obijetivos de Aprendizagem

Desenvolver as capacidades de criacao grafica analégica e digital.

Desenvolver o desenho de invencao.

Dominar os conceitos basicos do processo criativo.

Aplicar conhecimentos anatémicos na criacao de personagens.

Dominar valores cromaticos e composicao.

Desenvolver a capacidade de aplicacao da perspetiva aliada ao desenho de invencao.
Desenvolver a sensibilidade estética a partir do suporte analégico e digital.

2 — Conteudos Programaticos

I Concecao de personagens:
Métodos de concecao de personagens
Uso de silhueta como processo criativo
Proporgoes e caracteristicas anatémicas
Expressao facial e corporal
Justaposicao de formas

Il Concecao de estruturas:
Construcao de objetos a partir de estruturas geométricas
Uso dos valores cromaticos e luminicos
Aplicacao de funcionalidade a objetos
Métodos de concecao de veiculos

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
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0 programa é realizado segundo os exercicios feitos em tempo de aula podendo haver
necessidade de trabalho complementar em casa. O programa € subdividido em quatro médulos
sendo que em cada mddulo se abordara questdes pertinentes relativamente a Concept Art. Em
cada médulo havera um momento de avaliagao a que correspondera:

e Exercicio 1 - "Criacao de personagens"
e Exercicio 2 - "Construcao de criaturas"
e Exercicio 3 - "Construcao de objectos"

e Exercicio 4 - "Concegao de veiculos"

A apreciacao global do percurso e o trabalho desenvolvido pelo aluno baseiam-se em trés niveis
de avaliacao:

I — O primeiro nivel de avaliagdo corresponde a Avaliagdo Continua. Esta avaliagdo manifesta-se
no percurso diario, no acompanhamento do processo ensino-aprendizagem, e pressupde uma
efectiva integracao no trabalho lectivo proposto, apoiada na assiduidade e na pontualidade.

Il — Durante o semestre sao estabelecidos quatro momentos de Avaliagao Formal a ocorrer cada
um no final da aprendizagem de cada conteldo programatico. Para serem admitidos a Avaliacao
Final, os alunos terdao de executar obrigatoriamente os quatro exercicios propostos na avaliagao
formal.

Il — Na Avaliagdo Final estara presente um Jari expressamente designado para o efeito, do qual
fara parte o Professor que acompanhou o aluno e o Regente da Cadeira.

A Avaliacdo Final marcada pelo Conselho Pedagégico consiste na apreciacao e discussao
presencial dos trabalhos realizados pelos alunos.

4 — Bibliografia de Consulta

LE, Khang; YAMADA, Mike; YOON, Felix; The Skillful Huntsman: Visual Development of a Grimm
Tale at Art Center College of Design, Design Studio Press; 3% Edi¢cao, 2005. ISBN 978-
0972667647

MEAD, Syd, Syd Mead'’s Sentury, Oblagon, 2001, ISBN 978-0929463094

SOLARSKI, Chris; Drawing Basics and Video Game Art: Classic to Cutting-Edge Art Techniques for
Winning Video Game Design, Watson-Guptill, 2012. ISBN 978-0982098477

5 — Assisténcia aos alunos
Atendimento 2016/17:
Quintas-feiras 15:00-16:30 sala 4.08
Email dos docentes: henriquecosta@campus.ul.pt

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 27 de Julho de 2016.



