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1 — Objetivos de Aprendizagem  

Objectivos gerais: 

> Conhecer vários processos e técnicas de criação de personagens e ambientes para 

animação tanto em ambiente tradicional como digital. 

> Saber comparar e transpor recursos do universo das imagens estáticas (ilustração, banda 

desenhada ou design gráfico) analisando e extrapolando as suas práticas e linguagens para 

o contexto do grafismo em movimento. 

 

 Objectivos específicos: 

> Comprender a influência do cartoon e da banda desenhada nos primeiros proto-filmes de 

animação. 

> Utilizar os recursos plásticos, narrativos e dramatúrgicos do cinema de animação a favor 

do movimento criado imagem por imagem e por contraponto às imagens estáticas. 



 

 

 

 

 2

> Conceber modelos de personagem seguindo princípios de estabilidade e instabilidade 

gráfica. 

> Criar geografias e ambientes para animação seguindo princípios de continuidade e 

descontinuidade espacio-temporal recorrendo a ferramentas digitais. 

> Desenvolver o espírito crítico através da análise de obras cinematográficas e portfolios de 

profissionais no âmbito da criação de personagens e ambientes para animação. 

 

2 — Conteúdos Programáticos 

 Criação de Personagens e Ambientes é uma disciplina semestral de consolidação dos 

conhecimentos  adquiridos na disciplina Movimento e Animação, propondo metodologias e 

práticas de criação de personagens e ambientes para animação, complementadas pela 

familiarização com processos de tratamento infográfico . 

     Tratando-se de uma disciplina optativa da Licenciatura de Arte e Multimédia / Percurso de 

Animação, apenas pode ser frequentada pelos alunos da Licenciatura que tenham concluído 

Movimento e Animação. 

     Ao longo da disciplina composta por dois módulos desenvolve-se o contacto com obras 

industriais e autorais em animação, promovem-se a análise e concepção de personagens e 

ambientes, dão-se a conhecer conceitos e processos gráficos específicos à ilustração e ao 

design gráfico por comparação com a expressão animada. Em complemento desenvolve-se 

a prática do tratamento infográfico recorrendo a plataformas digitais. 

 

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 

Metodologia de Ensino: 

     Criação de Personagens e Ambientes é uma disciplina teórico-prática curricularmente 

divida em dois módulos. As aulas serão acompanhadas por projecções de obras em 

animação visando salientar características e processos específicos à criação de 

personagens e ambientes. Complementarmente proceder-se-à à análise sobre suporte físico 

de esboços de personagens, cenários, estudos gráficos e cromáticos, assim como de 

documentos de natureza infográfica. Sempre que necessário, complementam-se as matérias 

leccionadas com informações específicas que ajudem a aprofundar caso a caso o trabalho 

individual de cada aluno.  

 

Avaliação: 

      A avaliação realiza-se com um júri expressamente designado para o efeito.  
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A avaliação incidirá sobre a participação nas aulas e compreensão das matérias lecionadas, 

a concretização dos exercícios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execução 

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolução ao longo do percurso letivo. 
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5 — Assistência aos alunos  

Aos sábados das 13.30 H às 16.00 H horas na sala 3.07 ou através do e-mail 

     jcavalheiro@fba.ul.pt 
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                                                                                                                   José Pedro Tinoco Cavalheiro, 

                               Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 16 de Setembro de 2016. 


