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PROGRAMA CURRICULAR 

ANO LETIVO 2016 —2017 

 

 

Unidade Curricular: Desenho Digital 3D I 

Docente responsável: Professor Auxiliar 

José Manuel Revez 

Respetiva carga letiva na UC: (6 horas) 

Outros Docentes: _ 

Respetiva carga letiva na UC: _ 

ECTS: (6 ECTS) 

 

 

 

1 — Objetivos de Aprendizagem  

 

 Contribuir para o domínio da representação de morfologias 

tridimensionais através de registos gráficos analógicos e através de 

softwares de 2D e de 3D CAD.  

 Contribuir para a compreensão das estruturas espaciais e para a 

representação de elementos de morfologias tridimensionais. 

 Contribuir para a apreensão metodológica do conhecimento das 

relações entre as formas geométricas e as formas plásticas, 

salientando as vantagens que resultam da aplicação das leis gerais 

da geometria projetiva aos processos concetuais. 

 Aprofundar o domínio das técnicas de representação espacial através 

do estudo dos sistemas de projeção. 
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 Desenvolver os conhecimentos necessários, ao nível da 

representação formal, para uma melhor preparação no futuro 

exercício da prática profissional. 

 Aplicação do desenho como meio e como instrumento concetual do 

projeto artístico 

 Aplicação de softwares de 2D e de 3D CAD de modo a simular 

situações de implementação e de estudo volumétrico. 

 

 

2 — Conteúdos Programáticos  

 

 Sistemas de Projeção. 

 Representação gráfica de modelos tridimensionais através dos 

diferentes Sistemas de Projeção. 

 Metodologia do Projeto Artístico. 

 Desenho Técnico. 

 Softwares de Modelação 3D CAD Paramétricos e de Modelação 

Escultórica. 

 Representação de modelos tridimensionais através de softwares de 

2D e de 3D CAD. 

 Metodologia do Projeto Digital aplicado ao âmbito do estudo da 

Escultura. 

 

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação  

 

 Exercícios práticos de aplicação dos processos de representação 

gráfica analógica e de modelação paramétrica em 3D. 

 Desenvolvimento de um projeto para a criação de um objeto 

escultórico, através dos meios analógicos e dos meios digitais. 



 
 
 
 

 3 

 Apresentação dos projetos realizados, considerando a 

interdisciplinaridade com outras unidades curriculares. 

 Avaliação contínua dos exercícios propostos. 

 Avaliação do Projeto Artístico. 

 

 

4— Bibliografia de Consulta  

 

Abajo, F. Javier Rodriguez de, & Blanco, Alberto Revilla, (1991).  

Tratado de Perspectiva, San Sebastian: Editorial Donostiarra. 

 

Abajo, F. Javier Rodriguez de, & Blanco, Alberto Revilla, (1990).  

Geometria Descriptiva, Sistema de Perspectiva Conica, San 

Sebastian: Editorial Donostiarra. 

 

Asensi, Fernando Izquierdo, (1997).  

Geometría Descriptiva, Madrid: Editorial Paraninfo Magallanes. 

 

Bartina, Lluís Villanueva, (1996).  

Perspectiva Lineal, Su construcción y su relación con la fotografia. 

Barcelona: Edicions UPC. 

 

Cadoz, Claude, (1996).  

Realidade Virtual. Lisboa: Col. Biblioteca Básica de Ciência e Cultura. 

Instituto Piaget. 

 

Ching, Francis D.K. & Juroszek, Steven P, (2001).  

Representação gráfica para desenho e projecto. Barcelona: Editorial 

Gustavo Gili, SA. 

 



 
 
 
 

 4 

Dollens, Dennis, (2002).  

De lo digital a lo analógico, Barcelona: Editorial Gustavo Gili. 

 

Gill, Robert W, (2006). 

Perspective, Londres: Thames & Hudson. 

 

Gleiniger, Andrea & Vrachliotis, Georg, (2008).  

Simulation – presentation technique and cognitive method, Basel: 

Context Architecture, Birkhauser. 

 

Gutiérrez, Mario A. et al. (2008). 

Stepping into Virtual Reality. London: Springer. 

 

Revez, José Manuel, (2016). 

Escultura Digital Contemporânea. Lisboa: Universidade de Lisboa, 

Faculdade de Belas-Artes. Tese de Doutoramento. 

 

Whyte, Jennifer, (2002). 

Virtual Reality and the Built Environment. London: Architectural Press. 

 

5 — Assistência aos alunos  

 

Através de marcação com antecedência de 7 dias úteis. 

Professor Auxiliar José Manuel Revez  

Email: j.revez@belasartes.ulisboa.pt 

 

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 27 de Julho de 2016. 


