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1 — Objetivos de Aprendizagem

= Contribuir para o dominio da representacdo de morfologias
tridimensionais através de registos graficos analdgicos e através de
softwares de 2D e de 3D CAD.

= Contribuir para a compreensao das estruturas espaciais e para a
representacdo de elementos de morfologias tridimensionais.

= Contribuir para a apreensao metodologica do conhecimento das
relacdes entre as formas geométricas e as formas plasticas,
salientando as vantagens que resultam da aplicacao das leis gerais
da geometria projetiva aos processos concetuais.

= Aprofundar o dominio das técnicas de representacdo espacial através

do estudo dos sistemas de projecéo.
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= Desenvolver os conhecimentos necessérios, ao nivel da
representacdo formal, para uma melhor preparacao no futuro
exercicio da prética profissional.

= Aplicacdo do desenho como meio e como instrumento concetual do
projeto artistico

= Aplicacao de softwares de 2D e de 3D CAD de modo a simular

situacdes de implementacéo e de estudo volumeétrico.

2 — Conteudos Programaticos

= Sistemas de Projecao.

» Representacao grafica de modelos tridimensionais através dos
diferentes Sistemas de Projecéao.

= Metodologia do Projeto Artistico.

= Desenho Técnico.

= Softwares de Modelacdo 3D CAD Paramétricos e de Modelacéo
Escultorica.

» Representacdo de modelos tridimensionais através de softwares de
2D e de 3D CAD.

= Metodologia do Projeto Digital aplicado ao ambito do estudo da

Escultura.
3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao

= Exercicios praticos de aplicacdo dos processos de representacao
grafica analogica e de modelacdo paramétrica em 3D.
= Desenvolvimento de um projeto para a criagao de um objeto

escultérico, através dos meios analégicos e dos meios digitais.
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= Apresentacéo dos projetos realizados, considerando a
interdisciplinaridade com outras unidades curriculares.
» Avaliacdo continua dos exercicios propostos.

»= Avaliacdo do Projeto Artistico.

4— Bibliografia de Consulta
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Instituto Piaget.
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Representacao grafica para desenho e projecto. Barcelona: Editorial
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Dollens, Dennis, (2002).
De lo digital a lo analdgico, Barcelona: Editorial Gustavo Gili.

Gill, Robert W, (2006).
Perspective, Londres: Thames & Hudson.

Gleiniger, Andrea & Vrachliotis, Georg, (2008).
Simulation — presentation technique and cognitive method, Basel:

Context Architecture, Birkhauser.

Gutiérrez, Mario A. et al. (2008).
Stepping into Virtual Reality. London: Springer.

Revez, José Manuel, (2016).
Escultura Digital Contemporanea. Lisboa: Universidade de Lisboa,

Faculdade de Belas-Artes. Tese de Doutoramento.

Whyte, Jennifer, (2002).
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5 — Assisténcia aos alunos
Através de marcacdo com antecedéncia de 7 dias Uteis.
Professor Auxiliar José Manuel Revez

Email: j.revez@belasartes.ulisboa.pt

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 27 de Julho de 2016.



