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1 — Objetivos de Aprendizagem

Entendimento das vocagbes expressivas e especificas dos meios graficos atuantes no
ambito do Desenho arqueoldgico.

Desenvolvimento da capacidade de analise e representacao gréfica objetiva.
Desenvolvimento de uma expressao gréfica adequada a investigacéo cientifica no ambito do
projeto arqueoldgico e museoldgico.

Dominar os processos de registo e de decomposi¢cdo de objetos segundo os termos da
projecao ortogonal.

Desenvolvimento da capacidade de representacdo com recurso a perspetiva e a
axonometria.

Desenvolvimento da capacidade de representacdo da figura humana em contextos de
reconstituicéo.

O aluno devera estar apto a representar objetos, figuras, espagos ou estruturas
arquitetdnicas para apoio a investigagao arqueoldgica, museoldgica, etnografica ou outras de
acordo com as normas vigentes. O aluno estariq apto a aplicar novos procedimentos e
técnicas perante situagbes singulares utilizando a criatividade e a invengao em metodologias
devidamente faseadas.
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2 — Conteudos Programaticos

Processos de observacao e representacao.

Elementos estruturais da linguagem grafica.

Estruturas diagramaticas.

Normas do Desenho Arqueoldgico.

Escala da figura; propor¢ao; enquadramento.

Configuracgao; cortes, algados, plantas e escalas redutoras.

A perspetiva linear, a projecdo ortogonal e a axonometria na representagdo grafica de
objetos e de espacos.

Elementos de reconstituicdo de objetos, espacos e estruturas arquitetdnicas.

Representagéo da figura humana no ambito da reconstituicéo.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao

Exercicios de observagéo, andlise e representacdo grafica de diversos objetos e espagos
executados na sala de aula e no exterior.

Exercicios de representacéo através do sistema de projecéo ortogonal de diversos objetos e
em particular de achados arqueolégicos.

Exercicios de levantamento e de desenho cotado de artefactos e estruturas arqueoldgicas.
Exercicios de representacao de modelos de gesso e de figura humana.

Em cada aula é executado um nimero determinado de exercicios que constituirao
objeto de avaliagéo periddica, a realizar durante o periodo de aulas e da final perante um juri
nomeado para o efeito. Da constante interagédo professor aluno advém a avaliagao formativa.
Assim, o professor pode avaliar a aquisicdo de conceitos como a concretizagao de praticas
de um modo privilegiado pois acompanha com muito rigor o crescimento de cada desenho.

Na avaliacdo final estara presente um jari expressamente designado para o efeito
que apreciara globalmente o trabalho desenvolvido durante o semestre, considerando as
informacdes recolhidas na avaliagdo periédica e atribuindo uma classificagédo final
quantitativa.
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5 — Assisténcia aos alunos

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 15 de Jul de 2015.



