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PROGRAMA CURRICULAR 
 

ANO LETIVO 2016 — 2017 
 
 

 
 
 
Unidade Curricular: Design de Comunicação V 
Docente responsável: Profª Auxiliar Sofia Gonçalves 
Respetiva carga letiva na UC: (12 horas) 
Outros Docentes: Assistente António Nicolas 
Respetiva carga letiva na UC: (6 horas) 
ECTS: (9 ECTS) 
 
 
 

 

1 — Objetivos de Aprendizagem  
DCV consolida os conhecimentos e as competências adquiridos ao longo da 

licenciatura, nomeadamente: 

a) evolução das capacidades de investigação que conduzem a uma produção prática 

como a síntese do reconhecimento de um contexto ou temática; 

b) exploração de contextos históricos, críticos e conceptuais que estimulem um 

pensamento e uma prática projetual; 

c) consolidação de competências críticas, metodológicas e operativas ao nível da 

conceção, desenho e produção de soluções de comunicação; 

d) equacionar o lugar do design e debater o seu papel no contexto contemporâneo; 

e) consolidação da autonomia do aluno, orientação das vocações individuais e 

reconhecimento das suas implicações éticas e sociais;  

f) valorização da colaboração e integração em equipa; 

g) consolidação de competências na gestão do projeto; 

h) exploração dos cruzamentos entre o design enquanto disciplina e outros campos de 

conhecimento; 

i) desenvolvimento de competências para a apresentação pública dos projetos. 
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2 — Conteúdos Programáticos  
O programa de DCV visa o desenho de uma ação pública que dê lugar à exposição 

dos resultados da atividade projetual dos alunos finalistas. Partindo de uma temática 

— a Europa — organiza-se em torno de três núcleos abordados numa perspetiva 

integrada: 

 
1) DESIGN, DEMOCRACIA, POLÍTICA, EDUCAÇÃO E CIDADANIA 

— Ética e responsabilidade social do designer; 

— Perspetivas institucionais e contra-culturais; 

— A escola e a polis: reflexos na atividade projetual em design. 

 

2) PRÁTICAS DO DESIGN  

— Design crítico; 

— O designer como jornalista visual; 

— Design Fiction.  

 

3) AS DIMENSÕES DA EUROPA 

— As Cartografias da Crise Europeia; 

— O “Sul como estado de espírito”; 

— Europa — o Velho Continente; 

— Europa — o museu do mundo; 

— A Europa e as revoluções / Europa em revolução? 

— Memórias/feridas da guerra; 

— Euro-visão: Europa, União Europeia ou Euro? 

— Portas de saída: Brexit, nacionalismos e populismos;  

— Fortaleza Europa: fronteiras, Espaço Schengen; 

— Grandes paradoxos no segundo continente mais pequeno do planeta: Norte vs. Sul, 

Oeste vs. Leste, PIIG’s vs. Eixo Franco-Alemão; 

— Eurocentrismo: “a Europa descobriu todas as terras do planeta, mas nenhuma 

delas jamais descobriu a Europa” (Denis de Rougemont); 

— Europa vs. América; 

— Europa e culturas locais. 
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3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 
Unidade curricular de carácter teórico-prático, DCV é composta por aulas teóricas e 

aulas práticas de desenvolvimento projetual. As aulas teóricas enquadram a análise 

dos contextos propostos e preparam o desenvolvimento da atividade projetual. Esta é 

desenvolvida faseadamente, mediante a apresentação de enunciados específicos, e 

com recurso a apresentações, comentário e discussão em contexto de aula. A 

disciplina considera modelos de aprendizagem coletiva e individual para o 

desenvolvimento da produção e programação cultural da Exposição de Finalistas. 

A avaliação é contínua, periódica e final. A avaliação contínua, incide sobre a 

assiduidade, cumprimento dos prazos de entrega, participação, colaboração, 

competências críticas e de comunicação, empenho, autonomia e evolução de cada 

aluno ao longo do semestre. Estão previstas duas avaliações periódicas. A avaliação 

final é o resultado da apreciação dos exercícios e do desempenho do aluno, no 

contexto da turma, e resulta da seguinte ponderação: avaliação contínua – 15%; 

exercícios (por ordem de lançamento): 15% (Oficina 1), 15% (Registos), 55% (Oficina 

2). 
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5 — Assistência aos alunos  

A assistência aos alunos é feita mediante marcação (com antecedência mínima de 

24h) e confirmação prévia com as docentes através dos respetivos endereços de 

email:  

António Nicolas (a.nicolas@belasartes.ulisboa.pt): 4ª das 15h30 às 17h (gab. 414) 

Sofia Gonçalves (s.goncalves@belasartes.ulisboa.pt): 3ª das 14h às 15h30 (gab. 413) 

 
 
 

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 13 de Fevereiro de 2017. 


