b belas-artes
a ulisboa

PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2016 — 2017

Unidade Curricular: Design de Informagéo

Docente responsavel: Emilio Tavora Vilar (professor associado
agregado)

Respetiva carga letiva na UC: 0 horas semanais

Outros Docentes: Pedro Jorge Gracio dos Santos Duarte de
Almeida (assistente)

Respetiva carga letiva na UC: 3 horas semanais

ECTS: 3 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem
l.
Compreender a importancia da informagéo e reconhecer a pertinéncia do design de
informacao no contexto contemporaneo; Perceber a evolugao histérica dos meios de
registo, processamento e comunicacgao de informagéo; Reconhecer as principais areas
e meios de intervengao do design de informagéo e situar esta disciplina face ao campo
abrangente do design de comunicagao.
Il.
Reconhecer a sequéncia Dados—Informagdo—Conhecimento—Sabedoria e estabelecer
as respectivas distingées conceptuais; Compreender os critérios de organizagao de
dados e identificar os principios de representagao grafica de informacao; Entender os
mecanismos perceptivos e cognitivos inerentes a aquisi¢do e uso de informacgao.
[l
Reconhecer a dimenséo interdisciplinar do design de informagéo e compreender a sua
especificidade metodoldgica; Identificar e analisar criticamente casos exemplares do
dominio do design de informagéo que permitam compreender o valor desta disciplina.
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Conteudos Programaticos

I. Informagéao e Design

A sociedade da informagao e a necessidade do design de informagao;
Marcos histéricos de inovacao no registo, processamento e comunicacgao de
informacao;

A afirmacao do design de informacédo e o seu campo de actuagao especifico.

Il. Design de informagao e comunicagao visual
Dados—Informagdo—Conhecimento—Sabedoria: o espectro do significado e da
compreensao;

Estrutura e Representacao: Critérios de estruturagdo de dados e variaveis graficas de
representagao visual de informacéo;

Visao, Percepcgao e Cognigdo: fisiologia e psicologia do processo de aquisi¢édo e
processamento visual de informagéo.

lll. Design de informagdo em ac¢ao

Uma metodologia centrada no utilizador e no valor informativo;

Isotype, um caso exemplar do design de informagao;

Analise de casos: icones, simbolos e pictografia; Sistemas de sinalizacdo e sinalética;
Mapas e diagramas; Infografia e narrativas graficas; Visualizagao de dados e graficos
estatisticos;

O campo especifico da Visualizagédo de informacgao.

Metodologias de Ensino e Avaliagao

A unidade curricular é de indole tedrica e, como tal, as aulas sao de cariz expositivo.
Procura-se fomentar uma aprendizagem sustentada na apresentacéo, discusséo e
reflexdo sobre os conteudos programaticos, na reflexdo critica sobre casos exemplares
referenciados e na leitura da bibliografia.

Ao longo do semestre sao facultadas sinteses dos conteldos apresentados e
documentacgao que permite complementar a compreensao dos temas focados.

A avaliagao incide sobre o reconhecimento e compreensao dos contetidos
programaticos, nomeadamente sobre a capacidade de entender os fundamentos e
principios tedricos centrais ao design de informagéo e sobre a capacidade de identificar
e analisar criticamente casos exemplares deste dominio. Para o efeito, realizam-se
dois testes tedricos ao longo do semestre lectivo, correspondentes a 50 + 50% da

classificagdo final atribuida.
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4 — Bibliografia de Consulta

Abdullah, Rayan; Roger Hibner (2006), Pictograms, Icons & Signs: A Guide to
Information Graphics, London: Thames & Hudson. [DG6/265]

Abrams, Janet; Peter Hall (2006), Else/where: Mapping new cartographies of networks
and territories, Minneapolis: University of Minnesota Design Institute. [W95]

Bertin, Jacques (2011), Semiology of Graphics: Diagrams, Networks, Maps, Redlands:
Esri Press.[DG6/276]

Cairo, Alberto (2013), The Functional Art — An introduction to information graphics and
visualization, Berkeley: New Riders. [DG6/420]

Jacobson, Robert (ed.) (2000), Information Design, Cambridge, Massachusetts: MIT
Press. [DG6/111]

O’Grady, Ken Visocky; Jenn O’Grady (2008), The Information Design Handbook, East
Sussex: Rotovision. [DG6/316]

Tufte, Edward (1983), The visual display of quantitative information, Cheshire,
Connecticut: Graphics Press. [DG4/29]

Wildbur, Peter; Michael Burke (1999), Information Graphics — innovative solutions in
contemporary design, London: Thames & Hudson. [DG6/118]

5 — Assisténcia aos alunos

Realiza-se a sexta-feira, das 11:30 — 12:00h no gabinete G.14.
A assisténcia requer marcagao prévia através de e-mail:
Pedro Almeida <p.almeida@belasartes.ulisboa.pt>

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, Julho de 2016.



