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Unidade Curricular: Design de Interfaces 

Docente responsável: Pedro Ângelo 

Respetiva carga letiva na UC: 3 horas/semana 

Outros Docentes: — 

Respetiva carga letiva na UC: — 

ECTS: 3 

 

 

 

1 — Objetivos de Aprendizagem 

A unidade curricular de Design de Interfaces propõe uma abordagem crítica aos 

sistemas interactivos enquanto experiência mediada pela tecnologia e em que a 

relação entre o espaço físico e virtual se estabelece, materializa e funde através da 

interface. Deste modo, a disciplina tem por objectivos: 

a) Definir e caracterizar o conceito de interface e proporcionar uma compreensão 

aprofundada e sistematizada do seu enquadramento histórico e cultural nos domínios 

do design, das artes e das novas tecnologias. 

b) Compreender a interface como um elemento mediador entre homem e sistema e o 

modo como esta influencia a experiência do utilizador na interação. 

c) Entender os processos, as metodologias, as convenções e as práticas de 

desenvolvimento de interfaces nas suas várias tipologias e articulá-las com a dinâmica 

projectual encontrando espaço para a experimentação e abordagem criativa. 

d) Desenvolver competências de investigação e análise essenciais para conceber, 

projectar, produzir e implementar interfaces em conformidade com as tecnologias 

emergentes. 

 

2 — Conteúdos Programáticos 
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1. Contextualização Histórica e Cultural do Conceito de Interface 

Fundamentos: Interface, Sistema, Acção Humana e Interactividade 

História e Caracterização dos Novos Media 

O Impacto Social e Cutural dos Novos Media 

 

2. Tecnologias de Interface 

Modalidades de Interface: Caracterização,  Aplicações e Condicionantes 

Plataformas e Ferramentas 

Novas Fronteiras para o Design de Interacção 

 

3. Metodologia Projectual do Design de Interfaces 

Factores Humanos: Físicos, Cognitivos, Sociais, Emocionais. 

Levantamento de Necessidades: Recolha, Análise, Interpretação, Modelação 

Design Conceptual: Narrativa, Metáforas, Arquitectura de Informação, Wireframes, 

User Experience 

Prototipagem: Processos, Técnicas e Ferramentas 

Avaliação: Métricas, Heurísticas, Usabilidade e User Experience 

 

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 

 

A UC possui carácter teórico-prático. Desenvolve-se através: 

• aulas expositivas (apresentação dos conteúdos programáticos, análise crítica, 

debate e desconstrução dos estudos de caso) 

• aulas práticas com exercícios desenvolvidos em sala de aula e em 

concordância com as temáticas leccionadas e com o acompanhamento do 

projecto final. 

 

A avaliação final resulta da ponderação entre uma componente de Avaliação Contínua 

(10%) e uma componente de Avaliação Prática (90%). 

A Avaliação Contínua privilegia a capacidade crítica e de comunicação do aluno, a 

demonstração de conhecimentos e evolução na aprendizagem, a iniciativa e a 

autonomia, para além da assiduidade e da participação na saulas. 

A Avaliação Prática contempla os seguintes elementos: 

• exercícios desenvolvidos em sala de aula (15%) 

• decomposição analítica de um objecto interactivo (25%) 
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• desenvolvimento do projecto final (50%) 

 

onde se avalia a interpretação e correcta aplicação dos conhecimentos expostos e 

aprendidos pelo aluno, o nível de criatividade da abordagem, o rigor de execução e 

apresentação e o cumprimento do prazo estipulado. 

Serão admitidos à avaliação final os alunos que reunirem classificação 

positiva decorrente da avaliação contínua e intermédia. 
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5 — Assistência aos alunos 

 

O horário e local de atendimento será publicado pela Coordenação da Licenciatura em 

Design de Comunicação no início de cada semestre. A assistência aos alunos é feita 

mediante marcação e confirmação prévia com as docentes através dos respectivos 

endereços: 

Pedro Ângelo <pangelo@void.io>   
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Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 28 de Março de 2017. 

 


