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1 — Objetivos de Aprendizagem

A disciplina aborda conteudos relacionados com o desenvolvimento de
produtos ou sistemas de produtos em que a pratica do projecto é associada
sobretudo a sistemas industriais e na perspectiva do percurso académico do
aluno e da sua futura intervengao profissional.

A simulagéo da pratica de “atelier” e a relacdo com o tecido industrial, sédo
aqui utilizadas como meio a aquisicdo e sistematizacdo de conhecimentos,
posteriormente vocacionadas para a utilizacdo de conceitos nas diversas
areas, pretendendo fornecer os instrumentos teéricos e praticos da cultura de
projecto de design.

Os impactos sociais, econdmicos e ecoldgicos devem ser equacionados,
motivando os estudantes para a aquisicdo de conhecimentos estruturantes

para uma actividade profissional na qual a presenca da investigagcdo é uma
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constante, entendendo o produto ou sistema no seu ciclo de vida total,
minimizando os seus impactos e maximizando as suas prestacdes tendo em

conta, nomeadamente, o interface entre o produto e o utilizador.
2 — Conteudos Programaticos

O desenvolvimento do programa desta disciplina, para atingir os objectivos
gerais e os conteudos, sera faseado por exercicios longos, constituidos por
etapas calendarizadas no tempo. O trabalho sera essencialmente em equipa.
O acompanhamento pedagogico e didactico sera em grupo, podendo em
caso de necessidade ser individualizado, prevendo aulas teéricas

introdutérias aos exercicios.

A analise da empresa e do produto industrial:
- Analise da empresa ao nivel historico, tecnoldgico e social;
- Analise histérica da evolugédo da tipologia de produto produzida pela
empresa;
- Andlise das principais empresas e das tendéncias na area em que o
produto se inscreve;
- Andlise das problematicas ambientais na empresa, nomeadamente no

que diz respeito a sustentabilidade.

O projecto de produto industrial:
- Desenvolvimento do projecto pela investigacdo e respectivas
tecnologias;
- As tecnologias ao servigco do produto industrial;
- As praticas ecoldgicas e de sustentabilidade no projecto de produto

industrial.
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3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao

O programa da disciplina assenta no desenvolvimento de projectos
estruturados por fases, que correspondem a diferentes momentos
metodoldgicos, que abrangem desde a investigacao tedrica a concepcao,
calendarizadas no tempo.

O trabalho desenvolvido pelo mestrando prevé a sua insercdo numa equipa
de projecto, sendo solicitado a produzir trabalho individual e em grupo que
contribuira para o desenvolvimento do projecto. O acompanhamento
pedagdégico e didactico € individualizado, prevendo-se aulas teéricas que
introduzem e estruturam as diferentes fases do exercicio.

A avaliacao regista-se em trés fases: continua - através do acompanhamento
na aula, periédica - avaliagdes correspondentes aos exercicios propostos e

avaliagao final.
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