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1 — Objetivos de Aprendizagem  

 

A disciplina aborda conteúdos relacionados com o desenvolvimento de 

produtos ou sistemas de produtos em que a prática do projecto é associada 

sobretudo a sistemas industriais e na perspectiva do percurso académico do 

aluno e da sua futura intervenção profissional.  

A simulação da prática de “atelier” e a relação com o tecido industrial, são 

aqui utilizadas como meio a aquisição e sistematização de conhecimentos, 

posteriormente vocacionadas para a utilização de conceitos nas diversas 

áreas, pretendendo fornecer os instrumentos teóricos e práticos da cultura de 

projecto de design. 

Os impactos sociais, económicos e ecológicos devem ser equacionados, 

motivando os estudantes para a aquisição de conhecimentos estruturantes 

para uma actividade profissional na qual a presença da investigação é uma 
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constante, entendendo o produto ou sistema no seu ciclo de vida total, 

minimizando os seus impactos e maximizando as suas prestações tendo em 

conta, nomeadamente, o interface entre o produto e o utilizador. 

 

2 — Conteúdos Programáticos  

 

O desenvolvimento do programa desta disciplina, para atingir os objectivos 

gerais e os conteúdos, será faseado por exercícios longos, constituídos por 

etapas calendarizadas no tempo. O trabalho será essencialmente em equipa. 

O acompanhamento pedagógico e didáctico será em grupo, podendo em 

caso de necessidade ser individualizado, prevendo aulas teóricas 

introdutórias aos exercícios.  

 

A análise da empresa e do produto industrial: 

- Análise da empresa ao nível histórico, tecnológico e social; 

- Análise histórica da evolução da tipologia de produto produzida pela 

empresa; 

- Análise das principais empresas e das tendências na área em que o 

produto se inscreve; 

- Análise das problemáticas ambientais na empresa, nomeadamente no 

que diz respeito à sustentabilidade. 

 

O projecto de produto industrial: 

- Desenvolvimento do projecto pela investigação e respectivas 

tecnologias; 

- As tecnologias ao serviço do produto industrial; 

- As práticas ecológicas e de sustentabilidade no projecto de produto 

industrial. 
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3 — Metodologias de Ensino e Avaliação  

 

O programa da disciplina assenta no desenvolvimento de projectos 

estruturados por fases, que correspondem a diferentes momentos 

metodológicos, que abrangem desde a investigação teórica à concepção, 

calendarizadas no tempo. 

O trabalho desenvolvido pelo mestrando prevê a sua inserção numa equipa 

de projecto, sendo solicitado a produzir trabalho individual e em grupo que 

contribuirá para o desenvolvimento do projecto. O acompanhamento 

pedagógico e didáctico é individualizado, prevendo-se aulas teóricas que 

introduzem e estruturam as diferentes fases do exercício. 

A avaliação regista-se em três fases: contínua - através do acompanhamento 

na aula, periódica - avaliações correspondentes aos exercícios propostos e 

avaliação final. 
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