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PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2016 — 2017

Unidade Curricular: Exploracoes Digitais Interactivas &
Tipografia

Docente responsavel: Prof. Auxiliar Ménica Mendes

Respetiva carga letiva na UC: 2 horas semanais

Outros Docentes: ---

Respetiva carga letiva na UC: ---

ECTS: 4 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem
Os alunos deverao adquirir referéncias, questionar conceitos e tecnologias, e
apropriar-se de linguagens para a concretizagao de projectos interactivos que integram
a tipografia como matéria-prima.
Pretende-se estimular a criatividade dos alunos e o desenvolvimento de uma atitude
critica com uma perspectiva global. No final desta unidade curricular, os alunos
deverao ter competéncias para definir enquadramentos conceptuais e para seleccionar
as tecnologias implicadas na implementagao de projetos tipogréaficos inovadores

(enquadraveis em Artes Media / Media Art).

2 — Conteudos Programaticos

Nesta unidade curricular sao proporcionadas referéncias e praticas para que os alunos

venham a conhecer, questionar e explorar a concretizagéo de diversas praticas
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criativas emergentes articulando a tipografia com tecnologias e abordagens
contemporaneas, incluindo interactividade, fabricagao, computagao e relagdo com o

espaco.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao

A concretizagdo do programa faz-se através de conteldos teorico-praticos
apresentados nas aulas em médulos de duas sessdes: huma primeira, o conceito —
apresentagéo e discussdo em torno de exemplos e referéncias de trabalhos digitais
interactivos para estudo; na segunda, as exploragdes praticas — demonstragdes,
experimentacao das tecnologias — na aula ou em visitas de estudo.

A avaliagao sera continua, valorizando a participagao dos alunos nas aulas e a
publicacdo dos seus contetudos numa plataforma online da unidade curricular,
incluindo:

1. Ensaio ou exploragao pratica baseada num trabalho seleccionado, com uma
perspectiva critica no que respeita a dimensao da tipografia e das tecnologias;

2. Documentagao das exploragdes realizadas;

3. Participagéo nas discussdes na aula e comentarios com fundamentagéo na

plataforma online.
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5 — Assisténcia aos alunos

Segunda-feira 16:00-17:00 | Sala 3.07 (marcagdo na aula anterior ou por email —

m.mendes@belasartes.ulisboa.pt — até a véspera da data proposta).

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 13 de Fevereiro de 2017.



