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1 — ​Objetivos de Aprendizagem 
Os alunos deverão adquirir referências, questionar conceitos e tecnologias, e 

apropriar-se de linguagens para a concretização de projectos interactivos que integram 

a tipografia como matéria-prima. 

Pretende-se estimular a criatividade dos alunos e o desenvolvimento de uma atitude 

crítica com uma perspectiva global. No final desta unidade curricular, os alunos 

deverão ter competências para definir enquadramentos conceptuais e para seleccionar 

as tecnologias implicadas na implementação de projetos tipográficos inovadores 

(enquadráveis em Artes Media / Media Art). 

 

 

2 — ​Conteúdos Programáticos 
Nesta unidade curricular são proporcionadas referências e práticas para que os alunos 

venham a conhecer, questionar e explorar a concretização de diversas práticas 
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criativas emergentes articulando a tipografia com tecnologias e abordagens 

contemporâneas, incluindo interactividade, fabricação, computação e relação com o 

espaço. 

 

 

3 — ​Metodologias de Ensino e Avaliação  
A concretização do programa faz-se através de conteúdos teorico-práticos 

apresentados nas aulas em módulos de duas sessões: numa primeira, o conceito – 

apresentação e discussão em torno de exemplos e referências de trabalhos digitais 

interactivos para estudo; na segunda, as explorações práticas – demonstrações, 

experimentação das tecnologias – na aula ou em visitas de estudo. 

A avaliação será contínua, valorizando a participação dos alunos nas aulas e a 

publicação dos seus conteúdos numa plataforma online da unidade curricular, 

incluindo: 

1. Ensaio ou exploração prática baseada num trabalho seleccionado, com uma 

perspectiva crítica no que respeita à dimensão da tipografia e das tecnologias; 

2. Documentação das explorações realizadas; 

3. Participação nas discussões na aula e comentários com fundamentação na 

plataforma online. 
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Lovejoy, Margot, Paul, Christiane, Vesna, Victoria (ed.), (2011) Context Providers: 
Conditions of Meaning in Digital Arts, Intellect, UK. 
 
MAEDA, 2004 
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Hudson. 
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REAS, MCWILLIAMS, LUST, 2010 
Reas, Casey, McWilliams, Chandler, Lust (2010) Form+Code in Design, Art, and 
Architecture, Princeton Architectural Press. 

5 — ​Assistência aos alunos  
Segunda-feira 16:00-17:00 | Sala 3.07 (marcação na aula anterior ou por email – 

m.mendes@belasartes.ulisboa.pt – até à véspera da data proposta). 

 

 

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 13 de Fevereiro de 2017. 
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