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Unidade Curricular:

Movimento e Animacao/
Licenciatura Arte Multimédia

Docente responsavel:

Professor Auxiliar José Pedro

Cavalheiro
Respetiva carga letiva na UC: 4,5 horas
Outros Docentes: X
Respetiva carga letiva na UC: X
ECTS: 6 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem

Objectivos gerais:

> Conhecer o pré-cinema e obras fundamentais da histéria do cinema de animacéo.

> Conhecer os fendmenos visuais e as praticas que presidem a percepgdo e criagdo do
movimento imagem por imagem.

> Conhecer os principais contributos da linguagem do cinema de animagao no contexto mais
vasto da producéao cinematografica.

> Desenvolver a andlise critica de obras em animagdo, com base na sua natureza,

vocabulario e universos proprios de cada autor.

Objectivos especificos:

> Conhecer do fendmeno da persisténcia retiniana e das regras basicas de representacao do

movimento em animacgao.

> Desenvolver conceitos basicos de idealizagéo e planificagdo de movimentos animados.
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> Desenvolver os processos de representacdo em animagdo por vias da pratica dos

desenho.

> Compreender as diferengas entre os processos de animagao industrial e autoral.

2 — Conteudos Programaticos

Movimento e Animacao é a disciplina semestral de introdugdo a animagdo na
Licenciatura de Arte e Multimédia / Percurso de Animacao, na qual se langam bases para a
compreensdo da histéria, praticas artisticas, técnicas e ferramentas especificas do cinema
de animacéo.

E objectivo da disciplina fornecer os conhecimentos e instrumentos basicos para a
compreensao e exercicio da linguagem cinematografica no contexto particular da animacao,
bem como para a compreensdo do contexto histérico de desenvolvimento do cinema de
animacdo de autor e da industria de animagéao, problematizando a sua evolugédo enquanto
linguagem cinematografica na contiguidade e influéncia da imagem fotografica e da industria
do cinema de imagem real. Pretende-se que, analisando as obras, processos e recursos que
resultaram desta influéncia, se distingam os processos de fabricagcdo em estudio (que
promovem a construgdo do movimento através da continuidade entre imagens), dos
utilizados em certas obras de cinema de animacdo de autor (que exploram a

descontinuidade ao nivel da representa¢cdo do movimento).

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
Metodologia de Ensino:

Movimento e Animagao € uma disciplina tedrico-pratica e esta divida em dois mddulos.
As aulas serdo complementadas por projec¢des de filmes de cinema de animagdo que
apoiam a abordagem histérica do seu aparecimento e desenvolvimento (dos proto-filmes ao
cinema animado dos anos quarenta) e salientam as suas caracteristicas iniciais,
nomeadamente a forte influéncia da cronofotografia e do cartoon nas primeiras narrativas.
Propdem-se, em cada médulo, exercicios praticos de aplicagédo dos contetdos. Dos varios
exercicios propostos para a compreensao e pratica dos principios basicos da representacao
do movimento, resultam um conjunto de sequéncias em animacédo de desenho a partir de

estruturas simplificadas, linhas, texturas e volumetrias simples.
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Avaliacao:

A avaliagao realiza-se com um jUri expressamente designado para o efeito.
A avaliacdo incidira sobre a participagdo nas aulas e compreensao das matérias lecionadas,
a concretizacao dos exercicios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execucao

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolugao ao longo do percurso letivo.
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5 — Assisténcia aos alunos

Aos sabados das 13.30 H as 16.00 H horas na sala 3.07 ou através do e-mail
jcavalheiro@fba.ul.pt
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José Pedro Tinoco Cavalheiro,
Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 16 de Setembro de 2016.



