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PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2016 — 2017

Unidade Curricular: Pintura Digital — Desenvolvimento I

Docente responsavel: Prof. Auxiliar Manuel Viana Botelho

Respetiva carga letiva na UC: 0 horas

Outros Docentes: Assistente convidado Claudio Melo
Assistente convidado Francisco
Queiros

Respetiva carga letiva na UC: 3 horas
3 horas

ECTS: 6 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem

A cadeira de Pintura Digital — Desenvolvimento Il surge na sequéncia dos niveis anteriores

(Iniciacdo e Desenvolvimento ). Pretende-se neste nivel permitir aos estudantes que
desenvolvam autonomamente os seus projectos nos dominios da imagem digital ( fixa ou
em movimento) de acordo com as capacidades adquiridas nos niveis anteriores e com
acompanhamento especifico de acordo com os projectos individuais que se propdem a

realizar.

Video e Fotografia — Pretende-se consolidar a autonomia, versatilidade e dominio da técnica
, tendo em vista a criagcdo e continuidade de exploracdo das linguagens e métodos de

express&o proprios.
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2 — Conteudos Programaticos
Os contelidos programaticos da cadeira incluem essencialmente duas componentes: video

e fotografia:

* Acompanhamento processual e técnico de acordo com as propostas apresentadas

por cada um dos estudantes.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao

A avaliacdo sera realizada a varios niveis:
- Avaliacao continua do trabalho desenvolvido em aula (conversas, estudos, projectos).
— Apresentacao de um Projecto final de caracter autoral.

Nao serdo admitidos a avaliacéo final os alunos que deem um numero de faltas superior a
1/3 do numero total de aulas. Os estudantes com estatuto de excegdo consignados no
regulamento pedagogico da faculdade (trabalhadores-estudantes, etc.), deverdo acertar
com o docente a metodologia a adotar para que haja o acompanhamento devido no

trabalho a realizar, caso contrario perdem o direito a avaliagédo continua.

A avaliacdo sera ponderada em funcdo dos resultados obtidos nas duas componentes da

cadeira (video e fotografia).
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5 — Assisténcia aos alunos

Os professores estardo disponiveis para um atendimento complementar as aulas. Esse
atendimento fica sujeito a confirmacdo pelo professor solicitado em fungdo da proposta

do(a) aluno(a), a realizar pelo menos com 1 semana de antecedéncia.

O atendimento decorrera na sala de aula onde a cadeira é lecionada ou, em caso de

indisponibilidade da mesma, através de meios eletronicos (e-mail, Skype, etc.).

Horério de atendimento:
O atendimento decorrera, para cada docente, nos 90 minutos subsequentes ao termo da

aula respetiva.

Contactos dos docentes:

Claudio Melo - claudiomelo@fba.ul.pt

Francisco Queirds — franciscoqueiros@fba.ul.pt

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 26 de Janeiro de 2016.
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