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PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2016 — 2017

Unidade Curricular: Projecto Multimédia Il
Docente responsavel: Prof. Auxiliar Monica Mendes
Respetiva carga letiva na UC: 3 horas semanais

Outros Docentes: ---

Respetiva carga letiva na UC: ---

ECTS: 3 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem
OBJECTIVOS GLOBAIS
Apreender e praticar metodologias para concretizagao de projectos multimédia, com uma
perspectiva global e atitude critica. Criar e editar conteddos multimédia. Definir o

enquadramento conceptual, artistico e as tecnologias implicadas na sua implementacao.

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

Os alunos ficardo a saber gerar ideias, representa-las através de media digitais,
apresentar os resultados e divulga-los online como galerias multimédia e noutros
contextos relacionados.

Irdo também compreender e questionar a curadoria e conservagao de sistemas

interactivos em contextos artisticos numa perspectiva critica contemporanea.
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2 — Conteudos Programaticos
Nesta disciplina sao proporcionadas referéncias e praticas para que os alunos venham a
apreender e concretizar as diversas etapas de projectos multimédia, individualmente ou
em equipas. Os conteudos essenciais incluem: metodologia projectual, processo
iterativo, terminologia, referéncias artisticas, analise de tarefas, usabilidade, fabricagéo
digital.
Sao propostos projectos de edigdo de imagem bitmap e vectorial, analise exploratoria de
curadoria e conservagéao de arte multimédia e criagao de uma galeria pessoal online.
A concretizagao dos projectos inclui o enquadramento conceptual e tecnolégico e o
desenvolvimento de propostas finais através de:
» investigagao de referéncias artisticas e cientificas;
» agilizagdo de métodos recorrendo a ferramentas de software;
» operacionalizacao de conceitos através de prototipos concretizados através da
fabricagao digital,

» apresentacao e divulgacao de conteudos multimédia — presencialmente e online.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao
A disciplina tera avaliagcao continua, com conteudos teéricos apresentados nas aulas,
exercicios praticos de caracter introdutério concretizados com ferramentas digitais, e
publicagao online.
A aplicagao pratica das metodologias projectuais multimédia é concretizada através de
diversas etapas nas fases de (I) Conceito, (II) Desenvolvimento e (lll) Apresentacgéo.
Avaliagao:
|. Participacao e aprendizagem nas aulas;
Il. Realizac&o dos projectos;
Ill. Apresentagao na aula e publicagdo dos artigos online.
Séo valorizados: Criatividade e Qualidade | Referéncias e Fundamentagao conceptual |

Implementacéao e Evolugéo | Apresentagcdo e Cumprimento dos prazos.
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5 — Assisténcia aos alunos

Segunda-feira 14:00-15:30 | Sala 3.07 (marcagao na aula anterior ou por email —

m.mendes@belasartes.ulisboa.pt — até a véspera da data proposta).

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 13 de Fevereiro de 2017.



