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ANO LETIVO 2016 — 2017

Unidade Curricular: Realizacao de Projectos em Animagao/
Mestrado em Arte Multimédia

Docente responsavel: Professor Auxiliar José Pedro
Cavalheiro

Respetiva carga letiva na UC: 4,5 horas

Outros Docentes: X

Respetiva carga letiva na UC: X

ECTS: 6 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem

Objectivos gerais:

> Abordar a realizagcdo em animagéo sobre os varios suportes existentes e as suas varias
etapas construtivas.

> Desenvolver o espirito critico a partir da andlise e discussao formal de obras de referéncia,

observando as varias escolhas em termos de realizagao e produgdo em animacao.

Objectivos especificos:
> Reconhecer e analisar os principios gerais da realizagao de projectos em imagem animada

no contexto cinematografico, audiovisual e multimédia

> Diversificar os processos de construtivos de obras animadas, contrariando os principios

hegemonicos da industria da animacao.

> Reconhecer a proposta cinética e plastica de cada obra sabendo eleger, em consonancia,

0Ss percursos e praticas para a concretizar.
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> Desenvolver a planificacao de cada obra a partir de um conceito de produgéo distinto e de

acordo com a ideia, técnica e dispositivo tecnoldgico escolhidos.

2 — Conteudos Programatico

Realizacéo de Projectos em Animacgéao é uma disciplina semestral de 2° ano do Mestrado
de Arte Multimédia (vertente de Animacao) que propde métodos plurais no desenvolvimento
de projectos animados nas areas do cinema, audiovisual e multimédia. E objectivo da
disciplina fornecer um conjunto de conhecimentos com vista a realizar projectos em
animacgao, revelando processos tradicionais a par de processos alternativos na concepcao,
planificagdo e execugao de obras nestas areas.

Ao longo do semestre apresentam-se as criagdes mais recentes ao nivel da imagem
animada sob vérias suportes, paralelizando o visionamento a todo um historial de praticas

gue em muitos casos esta na origem de recentes aplicagées multimédia.

Analisam-se 0s processos e tendéncias de varias escolas em imagem animada bem como
diferentes métodos de planificagao e produgéo imagem por imagem, com especial incidéncia
no guido literario — ou, por oposi¢ao, tomando como pontos de partida a banda sonora, a

livre associagao entre imagens, ou simples registos diaristicos.

Para a frequéncia desta disciplina é necesséario que os alunos tenham frequentado as
disciplinas de primeiro ano do Mestrado de Arte Multimédia (vertente de Animagéo): A
Imagem Animada no Contexto das Imagens em Movimento e Composicdo do Movimento

em Animagéo.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
Metodologia de Ensino:

Realizacdo de Projectos em Animacao é uma disciplina tedrico-practica.

Ao longo do semestre serdo visionadas e analisadas obras de natureza diversificada
(cinema, multimédia ou audiovisual) incidindo sempre que possivel em trabalhos mais

recentes e associados a novas tecnologias.

Estas projeccbes, debatidas em sala de aula, serdo acompanhadas de um conjunto de

exercicios praticos preparatérios e conducentes a realizagdo da obra de cada participante

No fim do semestre serd proposta a apresentacao e discussao de um dossier onde se
visionam os exercicios referidos, e se identifica cada etapa de produgéao realizada ou ainda a

realizar no decorrer do segundo semestre.
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Sempre que necessario, fornecem-se textos de apoio que complementam e aprofundam

matérias especificas do programa.

Avaliagéao:

A avaliacao realiza-se com um jari expressamente designado para o efeito.
A avaliagdo incidira sobre a participagdo nas aulas e compreensao das matérias lecionadas,
a concretizacao dos exercicios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execucao

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolugao ao longo do percurso letivo.
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5 — Assisténcia aos alunos

A assisténcia aos alunos realizar-se-4 na FBAUL por marcagéo via e-mail e em

hora e local a combinar.

José Pedro Tinoco Cavalheiro,
Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 16 de Setembro de 2016.



