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1 — Objetivos de Aprendizagem  

Objectivos gerais: 

> Abordar a realização  em animação sobre os vários suportes existentes e as suas várias 

etapas construtivas. 

>  Desenvolver o espírito crítico a partir da análise e discussão formal de obras de referência, 

observando as várias escolhas em termos de realização e produção em  animação. 

 

 Objectivos específicos: 

> Reconhecer e analisar os princípios gerais da realização de projectos em imagem animada 

no contexto cinematográfico, audiovisual e multimédia 

> Diversificar os processos de construtivos de obras animadas, contrariando os princípios 

hegemónicos da industria da animação. 

> Reconhecer a proposta cinética e plástica de cada obra sabendo eleger, em consonância, 

os percursos e  práticas para a concretizar. 
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> Desenvolver a planificação de cada obra a partir de um conceito de produção distinto e de 

acordo com a ideia,  técnica e dispositivo tecnológico escolhidos. 

 

2 — Conteúdos Programático 

  Realização de Projectos em Animação é uma disciplina semestral  de 2º ano do Mestrado 

de Arte Multimédia (vertente de Animação) que propõe métodos plurais no desenvolvimento 

de projectos animados nas áreas do cinema, audiovisual e multimédia. É objectivo da 

disciplina fornecer um conjunto de conhecimentos com vista a realizar projectos em 

animação, revelando processos tradicionais a par de processos alternativos na concepção, 

planificação e execução de obras nestas áreas. 

  Ao longo do semestre apresentam-se as criações mais recentes ao nível da imagem 

animada sob várias suportes, paralelizando o visionamento a todo um historial de práticas 

que em muitos casos está na origem de recentes aplicações multimédia. 

  Analisam-se os processos e tendências de várias escolas em imagem animada bem como 

diferentes métodos de planificação e produção imagem por imagem, com especial incidência 

no guião literário – ou, por oposição, tomando como pontos de partida a banda sonora, a 

livre associação entre imagens, ou simples registos diarísticos.  

  Para a frequência desta disciplina é necessário que os alunos tenham frequentado as 

disciplinas de primeiro ano do Mestrado de Arte Multimédia (vertente de Animação): A 

Imagem Animada no Contexto das Imagens em Movimento e  Composição do Movimento 

em Animação.  

 

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação 

Metodologia de Ensino: 

Realização de Projectos em Animação é uma disciplina teórico-práctica. 

   Ao longo do semestre serão visionadas e analisadas obras de natureza diversificada 

(cinema, multimédia ou audiovisual) incidindo sempre que possível em trabalhos mais 

recentes e associados a novas tecnologias. 

   Estas projecções, debatidas em sala de aula, serão acompanhadas de um conjunto de 

exercícios práticos preparatórios e conducentes à realização da obra de cada participante 

  No fim do semestre será proposta a apresentação e discussão de um dossier onde se 

visionam os exercícios referidos, e se identifica cada etapa de produção realizada ou ainda a 

realizar no decorrer do  segundo semestre. 
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  Sempre que necessário, fornecem-se textos de apoio que complementam e aprofundam 

matérias específicas do programa.  

 

Avaliação: 

   A avaliação realiza-se com um júri expressamente designado para o efeito.  

A avaliação incidirá sobre a participação nas aulas e compreensão das matérias lecionadas, 

a concretização dos exercícios nas datas propostas, a criatividade e qualidade de execução 

dos trabalhos realizados, o investimento pessoal e a evolução ao longo do percurso letivo. 
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5 — Assistência aos alunos  

A assistência aos alunos realizar-se-á na FBAUL por marcação via e-mail e em 

hora e local a combinar. 

                                                                                                                    

                                                                                                                   José Pedro Tinoco Cavalheiro, 

                               Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 20 de Setembro de 2016.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 16 de Setembro de 2016. 


