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1 — Objetivos de Aprendizagem

Esta disciplina pretende ter um carater de apoio tecnoldgico e informatico transversal aos contetdos
definidos para o curso. Devera preparar tecnicamente os alunos para os desafios propostos e aos
projetos a serem desenvolvidos ndo s6 nesta matéria como em outras. Pretende-se consolidar
conceitos tedricos da tipografia e das praticas editoriais, através de exercicios que simulam situagdes
reais da pratica profissional do designer.

Os alunos deverdo ficar a dominar as ferramentas digitais para edicdo eletrdnica, gestdo de
conteudos e tratamento de imagem. Serdo exploradas as possibilidades da tecnologia de softwares

para a criacdo de objetos editoriais, e ainda para publicagdo em diversos suportes, incluindo o digital.

2 — Conteudos Programaticos

- Design editorial e tipografia: conceitos basicos

- O campo editorial e o papel do designer

- Projeto grafico editorial - conceitos, materiais e métodos

- A anatomia do objeto editorial - formatos, capas e interior
- Fluxo de trabalho e gestdo de conteldos

- Os principais componentes de um /ayout

- Tipografia; Macrotipografia; Microtipografia
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- Tratamento de imagem e cor
- Edicdo eletronica (Adobe inDesign)
- Arte finalizagdo e pré-impressao

- Publicagdo e conteudo digital

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao

O método de ensino sera de carater tedrico-pratico. Serdo ministradas aulas tedricas apoiadas pelo
projetor e pela apresentacdo de exemplos, para que seguidamente sejam executados exercicios
praticos sobre a matéria, de forma a consolidar o conhecimento.

Havera uma avaliacdo principal e um conjunto de avaliagdes secundarias.

A avaliagdo principal consistird na realizagdo de um projeto de revista ou periddico, que devera partir
desde a conceito e estruturagdo do contelido, tendo fim na arte finalizagdo para a impressdo e ainda
para publicacdo digital.

Para além dos fatores de natureza pedagdgica e cientifica envolvidas na resolugdo desse projeto,
considera-se: qualidade, participacao, cumprimento de prazos, criatividade, inovacdo, conceito,
argumentacao, execucdo e apresentagao.

As avaliagGes secundarias irdo ocorrer a partir da analise do desempenho e participagdo do aluno na
execucdo de exercicios praticos, onde se aplicara conhecimentos tedricos ministrados em sala de
aula. Os exercicios praticos servirdo como base para a execugdo do projeto final.

Para a avaliagdo final, os projetos deverdo ser apresentados a turma.
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5 — Assisténcia aos alunos

Jorge dos Reis e Emerson Eller

Terca feira 13h

Gabinete 4.09

Jorge dos Reis, Emerson Eller

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 2016.



