
1 - Objetivos de aprendizagem

A disciplina de Webdesign I tem por objectivos proporcionar uma abrangente 
compreensão conceptual e técnica da cultura digital e a capacidade de nela se 
intervir de modo estruturado e crítico, através da integração de conhecimentos que 
abarcam as técnicas e as tecnologias fundamentais do processo de produção de 
imagens digitais, de objectos interactivos e de narrativas não lineares. 

Competências a adquirir 
 
. Enquadrar a cultura digital nos domínios da arte, do design e da investigação ao 
nível da produção de objectos interactivos para ecrã. 
 
. Reconhecer os processos, as metodologias, as convenções e as técnicas de 
desenvolvimento de websites e aplicações móveis nas suas várias tipologias 
 
. Projectar, produzir e implementar websites, revelando o domínio dos processos, 
recorrendo às tecnologias digitais e ferramentas de concepção.. 
 
. Dominar o software específico, nomeadamente ao nível das suas ferramentas de 
design e de programação em HTML, CSS e princípios básicos de JavaScript. 
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2 - Conteúdos programáticos

Nos nossos dias, a World Wide Web é muito mais do que um importante veículo de 
transmissão informativo: é um espaço de inovação e criatividade que opera na 
fronteira entre o design e arte digital.  

O webdesign assume uma importância fundamental no estudo do comportamento 
dos sistemas interactivos e no desenvolvimento de interfaces não só para a internet 
mas para todo o tipo de dispositivos móveis e interativos, recorrendo a símbolos e 
regras catalisadoras da relação do homem com a máquina. 
 
Assim, o estudo de ambientes web interactivos e o desenvolvimento de interfaces 
potenciará, para além de uma experiência de utilização optimizada, novas 
respostas adequadas aos novos pressupostos culturais em constante mudança. 
 
Conteúdos 

1. Enquadramento histórico, social e cultural dos média interactivos 
 
. Primeiros computadores e primeiras redes. O aparecimento da Internet. 
. A Web 2.0 como conceito. 
. Linguagens, tecnologias e convenções associadas aos média interactivos on e 
offline. 
. Web como experiência: diversidade, narrativas, ferramentas, discursos e 
suportes. 

2. Linguagem interactiva e princípios tecnológicos 
 
. Hipertexto, hiperligações e hipermédia. 
. Protocolos de comunicação, browsers, tecnologia, dispositivos, usos e 
linguagens. . Interface e interactividade nos novos média digitais. 
. Arquitectura da informação, design de interação e narrativa. 
. Design e layout. 
. Usabilidade e acessibilidade. 
. Interfaces responsivos. 
. Software específico de cada fase de projeto. 
. Metodologias de pesquisa, investigação e concepção. 

3. Aplicação de conhecimentos 

. Através de um projeto onde os alunos demonstram a aquisição dos 
conhecimentos transmitidos nas fases anteriores 



3 - Metodologias de ensino e avaliação

Webdesign I é uma disciplina curricular do 2o ano, do 2o semestre, do curso de 
licenciatura em Design de Comunicação, de carácter teórico-prático (6 horas de 
aulas semanais/ 6 ECTS). 

Ponderações na avaliação 
. 30% Avaliação contínua 
. 70% Projecto 
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5 - Horário de atendimento 

O horário e local de atendimento será afixado pela Coordenação da área de Design 
de Comunicação. A assistência aos alunos é feita mediante marcação e 
confirmação prévia com as docente através dos respectivos endereços: 

João Ferreira <joaoferreiradesign@gmail.com> 

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, Fevereiro de 2017 


