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1 — Objectivos de Aprendizagem
1. A Unidade Curricular DESENHO Il tem como objectivo geral instituir o desenho como instancia

disciplinar caracterizante da especificidade formativa do designer:

1.1. Afirmando a importancia estruturante do exercicio do desenho pela sua aproximacao
sistematica a atividade projetual;

1.2. Promovendo a pratica do desenho como primeiro recurso para a visualizacao, simulagao e
materializacdo de uma ideia;

1.3. Fomentando o desenho como coadjuvante do pensamento analitico, reflexivo e sintético;

1.4. Instigando o sentido de percecao, de observacao e de inferéncia sobre os aspetos latente e

aparente da realidade.

2. A Unidade Curricular DESENHO Il (DE) incide no desenvolvimento das seguintes competéncias:
2.1. Capacidade pratica de observacao, representacao e expressao graficas;

2.2. Consciencializacao dos processos proprios do ver, do pensar e do traduzir;
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2.3. Capacidade de utilizacao dos recursos do desenho (modos, materiais e instrumentos) como

via intuitiva de visualizacao, cogitacao e comunicacgao.
2 — Conteudos Programaticos

1. Aforma artificial/projectada como referente: da observacao a reconstituicado do pensamento

projectual subjacente a um artefacto de Design;

1.1. A condicao bidimensional do desenho e a sua relagao com a realidade tridimensional: do registo

em perspectiva ao Método Europeu (vistas e cortes);
1.2. Levantamento e dissecacao de um objecto através de processos graficos;

1.3. Analise morfoldgica e dos contextos que a informam (a nivel estético, ergonémico e funcional):
os factores extrinsecos - funcionais de producao e funcionais de desempenho -, e sua
repercussao nos factores intrinsecos - constituicao do artefacto e internagoes funcionais entre

as suas partes;
1.4. Desenho diagramatico para planeamento da produgao e comunicagao com o utilizador;

1.5. Integracao texto/imagem: organizacao dos materiais graficos de acordo com os principios gerais

do design de comunicacao;

2. 0O espaco artificial/projectado como referente: estudo da representagao de espacos interiores e

exteriores;
2.1. 0 espaco dos objectos e a no¢ao de profundidade e de proximidade;

2.2. A experiéncia espacial e a imersao estatica/ dindmica do observador (contido ou satélite) no

espaco e sua representacao/ comunicacao;
2.3. Nocao de escala na relacao com o Desenho e com o referente representado;

2.4. A perspectiva como sistema de representacao espacial.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliacao
1. A UC DESENHO Il estrutura-se na dimensao pratica do exercicio do desenho durante os tempos
letivos. Sao propostos dois enunciados que servem de base ao trabalho do estudante ao longo

do semestre:

1.1. O objecto funcional: Propde-se o levantamento e analise grafica como exercicio de observacao e

interpretacao dos contextos do design e das decisdes tomadas durante o projecto. O exercicio
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procura promover a dindmica mental que articula o registo grafico com as etapas sucessivas de

analise e sintese caracteristicos do processo de design.

1.2. O Objecto Espaco: Propde-se tomar as relagdes volumétrico-espaciais como referente num

exercicio de representacao do espaco e suas relagdes volumétrico/dimensionais, de
proximidade/ afastamento, a partir da perspetiva do observador incluido no objecto-espaco a

representar.

2. Para avaliacao (continua, intercalar e final) sdo considerados os seguintes paradmetros:
a) aquisicao de conceitos e competéncias (30%);
b) autonomia e iniciativa (10%);
c¢) resultados alcancados (40%);
)

d) assiduidade, participagdo e cumprimento dos prazos (20%).
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5 — Assisténcia aos alunos

Prof. José Viana: Segundas-feiras das 12,30h as 14.30h e quartas-feiras das 11h as 12h na sala
4.20, sujeito a marcacao prévia (com antecedéncia de 24 horas) através do email:

j.viana@belasartes.ulisboa.pt

Prof. Ricardo Delgado: Quinta-feiras das 8:30h as 10h na sala 4.25, sujeito a marcacao prévia

(com antecedéncia de 24h) através do email: r.delgado@belasartes.ulisboa.pt

Prof. Joao Cruz: Quinta-feiras das h as 10h as 11,30 na sala 4.25, sujeito a marcacao prévia

(com antecedéncia de 24h) através do email: j.cruz@belasartes.ulisboa.pt

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 8 fevereiro de 2018.



