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1 — Objetivos de Aprendizagem

A unidade curricular de Laboratério | desenvolve-se em estreita articulagdo com a
disciplina de Projecto |, mediante os seguintes objectivos de aprendizagem:

a) Desenvolvimento de uma perspectiva informada sobre as potencialidades da Web
como meio criativo para o Design de Comunicagao.

b) Dominio dos principios, ferramentas e standards para a criagdo de interfaces e conted
dos para a Web.

c) Aquisigdo de competéncias fundamentais de produgéo audiovisual.

d) Adquiram experiéncia pratica do uso do cédigo como ferramenta para a geragéo de
conteudos, manipulagido de media e criagdo de experiéncias interactivas.

e ) Desenvolvimento de metodologias para a articulagéo do projecto de Design de

Comunicag&o com os principios e questdes inerentes as tecnologias dos Novos Media.
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2 — Conteudos Programaticos

I. Produgdo Web.

- Web standards (HTML5 e CSS3).

- Estruturagdo seméantica de documentos.

- Separagao de conteldo e apresentagdo visual.
- Layout e tipografia.

- Design de interfaces, usabilidade e acessibilidade.

il. Produgéo audiovisual.
- Tipos de media e formatos de dados.

- Producéo e edigdo de media audiovisuais.

1ll. Cédigo como medium criativo.

- Introdugéo a programagao em Javascript.
- Contetidos Web interactivos (Jquery).

- Aplicagdes criativas (P5.js).

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao

A disciplina organiza-se em maddulos de formag&o, em registo workshop, visando dominios
de produgdo especificos (tecnologias web, audiovisual e computacional). Cada médulo
implica um exercicio de caracter exploratério que visa a assimilagao destes contetdos. A
disciplina desenvolve-se entdo num estreito acompanhamento tutorial, de incidéncia tecnold
gica e de suporte ao desenvolvimento do projecto. O aluno deve articular o conhecimento
adquirido com o trabalho instigado pela disciplina de Projecto |, portanto, os exercicios
funcionardo como ramificagbes/extensGes dessa disciplina. A avaliagdo continua incide no
acompanhamento dos exercicios, aferindo a evolugao dos alunos, assiduidade, participagéo
e empenho. As apresentagdes periddicas de resultados permitem aferir criatividade,
metodologia e adequagdo do trabalho. A avaliagdo final contempla a totalidade do trabalho
desenvolvido pelo aluno, o seu nivel de execugéo, € cumprimento dos prazos: avaliagéo
continua 10% + exercicios 30 % + projecto 60%.
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5 — Assisténcia aos alunos

A assisténcia aos alunos é feita mediante marcagéo e confirmagao prévia com os docentes
através dos respectivos enderegos: Pedro Angelo <pangelo@void.io>

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 12 de Setembro de 2017.



