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1. Objetivos de Aprendizagem

Nesta Unidade Curricular procurar-se-a consolidar a compreensao de principios basilares,
disciplinares e metodolégicos da pratica projectual em Design de Equipamento, fomentando a aplicagao
desses principios através da abordagem a novos niveis de exercitagao, progressivamente mais
complexos e abrangentes. Nesta etapa continuara a ser promovida a agnicao de conceitos e a aquisi¢cao
de competéncias operativas através da pratica, experimentacao, verificacao e observacao diretas. O
estudante sera instigado a proceder ao reconhecimento prévio das realidades em que se encontra
inserido ou nas quais propoe envolver-se - inteirar-se acerca daquilo em que pode ou deve intervir (onde
e porqué) e daquilo que serve ou pode vir a servir para o fazer (como e com o qué) - e a tomar isso como
procedimento incontornavel na condugao conceptiva do projeto até niveis mais concretos e definidos da

sua especificidade.

Pretende-se que na tomada de consciéncia relativa a presenca/ interacao duma diversidade de
fatores influentes na concecao e consecucao projectual, o estudante venha a adquirir progressiva
autonomia nas capacidades para identificar alguns desses fatores (mais relevantes), para refletir

criticamente acerca deles e para desenvolver projetos e agdes que eles eventualmente suscitem.

Neste sentido, procura-se aptificar o estudante para entender e utilizar processos relacionados

quer com o dominio da matéria e suas linguagens proprias (determinadas pelas suas qualidades



formais/aparentes e fisicas/estruturais), quer com o dominio das tecnologias e efeitos transformativos
que lIhe estao associados (envolvendo a gestao de recursos energéticos, materiais, econémicos,
ambientais e humanos), quer, ainda, relacionados com o dominio das questdes éticas respeitantes a
consciéncia, conduta e valores humanos (na procura do bem- estar, na relacao do Individuo com o Outro

€ na relacao destes com os seus ambientes natural e artificial).

Assim, para este envolvimento pedagégico, especificam-se os seguintes objetivos de
aprendizagem que se encontram correlacionados com a aquisicao de competéncias no ambito da

concetividade e metodologia do Design de Equipamento:

e Promover a capacidade de analise e de sintese (com incidéncia na observacao, interpretacao e
experimentacao) dinamizadoras da cogitacao e pratica projectuais e fomentadoras da aquisicao de

competéncias (técnicas, estéticas e éticas) necessarias a pratica do Design;

e Promover o sentido de analise critica, de observacao, de inferéncia e de compreensao como atitude
prévia a assumir na abordagem a contextos (técnicos, culturais, sociais e ambientais) em que se

pretende intervir;

e Fomentar competéncias metodoldgicas para o desenvolvimento projectual centrado na compreensao
de realidades (técnicas, culturais, sociais e ambientais), na identificacdo de problemas ai existentes e

na sua resolucao;

e Fomentar o sentido de simplificacao (das complexidades existentes) e de potenciacao de
desempenhos (utilidade eficiente) orientados para rentabilizacdo/racionalizacao de recursos
(cronométricos, espaciais, materiais/ energéticos, humanos/cognitivos) e para a sustentabilidade

ambiental;

e Promover a atitude consciente, consequente e responsavel, em consisténcia com o potencial

participativo/interventivo/transformativo a assumir pelo designer;

e Fomentar a pratica do design em atinéncia a todo o ciclo de vida dos componentes do nosso mundo

construido (enquanto relacionados com a producao, acesso, uso e descarte dos mesmos);

e Fomentar aptiddes a partir de uma metodologia de resolucao de problemas sob condicdes restritivas
ou injuntivas (limitadoras das realizacoes humanas, mas também eventualmente compensativas,

possibilitadoras ou instigadoras das mesmas);

e Fomentar o trabalho de pesquisa, de investigacao e de experimentacao pratica (seja pela procura de
dados, informacao e fontes de conhecimento existentes, seja pela dinamica de interpretagao,
traducdo ou aplicacdo do conhecimento através da manipulacao direta de meios operativos,

materiais e instrumentais);

e Fomentar a cooperacao e o trabalho de equipa na confluéncia de participacoes, na discussao de

ideias e opinides, e na partilha de informacdes e conhecimentos;

e Fomentar o sentido de interdisciplinaridade dinamizadora da diversidade de aportes para a

compreensao de problemas e para a procura da sua resolucao;



Desenvolver capacidades para entender, selecionar e utilizar adequadamente meios e instrumentos
de expressao, registo e apresentacao; de simulacao/ experimentacao/ verificagao e de

transformacgdo/ constru¢ao/ producao.

Desenvolver capacidades complementares de comunicacao, argumentacao, comentacao e discussao

de ideias;

2. Conteudos Programaticos

Os contelidos programaticos que suportardao os desenvolvimentos pedagoégicos nesta UC

encontram-se abrangidos pelas seguintes tematicas:

Metodologia Projectual do Design - a dinamica de fluxos e refluxos cognitivos, desde a analise de

realidades existentes a sintese de propostas de intervencao sobre as mesmas;

A reciprocidade producente entre teoria e pratica - conhecimento (formal ou tacito) VS

aplicacao/verificagao pratica;

A forma, a matéria e seus atributos - a artificialidade desde o desempenho técnico (funcionalidade

instrumental) a expressividade estética (funcionalidade significante);

O caracter integrativo e interdisciplinar do Design - o Design entre a Arte, a Natureza e a Técnica (os
saberes e as praticas entre a subjetividade intuitiva/criativa e a objetividade analitica

tecnocientifica);

Design e inovacao - a procura de originalidade e a procura de melhoramentos conduzidas sob a

influéncia de estere6tipos, a motivacao do desejo e a imposicao das necessidades humanas;

Analise do ciclo de vida - o0 que sustém e quais 0s impactos relativos a producao, a disponibilizacao,

ao uso e ao descarte de produtos;

Analise do Valor - o Design como processo de adicao de valor e incrementagao da qualidade nos

dominios da tecnologia, do negécio e das necessidades/apeténcias humanas.

3. Metodologias de Ensino e Avaliagao

Ao longo deste semestre a acao pedagdgica incidira prioritariamente na exercitacao pratica que

serad desencadeada a partir de enunciados (elaborados pelos docentes) propostos as turmas. Os

enunciados serao relativamente abertos de modo ao estudante poder engendrar/enunciar, a partir deles,

teores de desafios proprios. A conducao (que podera ser individual ou de grupo) dos desenvolvimentos da

exercitacao proposta encontrar-se-a suscetivel a inter-relacao dos seguintes paradmetros:

Empenho/autonomia/iniciativa - assiduidade, cumprimento de prazos, interesse pelas matérias,
participacao em grupos de trabalho, entrega aos desafios gerados/propostos e zelo na

consecucao/controlo de resultados;



Interpretacao autoral - expressao autbnoma das ideias no dominio projectual, envolvendo o
conhecimento tacito e a agnicao decorrente de pesquisa/ recolha de informacao contextual;
Experimentacao pratica - interpretacao/ tradugcado/ producao tecno/ material das ideias e sua
verificagao tecno/funcional e estético/formal;

Aquisicdes cognitivas facultadas por abordagens colaborativas - participagdo em eventuais grupos de
trabalho/ discussao, dinamizadores da apreciacao critica e da troca de ideias;

Aquisicoes cognitivas decorrentes do acompanhamento (obrigatério) facultado pelos docentes (junto

dos estudantes em orientacao tutorial, aulas expositivas, visitas de estudo, workshops, etc.).

A avaliacao consistira na apreciacao do modo como o cumprimento destes parametros ira
concorrer para o alcance dos objetivos suprarreferidos (ponto 1.) e estabelece-se segundo trés

componentes:

e Avaliacao continua - reflete a prestacao do estudante (ao longo do semestre) em termos da sua
assiduidade, participacao, empenho e contacto com os docentes.

e Avaliacao intercalar - incide no resultado do cumprimento de etapas propostas em cada exercitacao
(podendo ser expressa em escaloes de A a D).

e Avaliacao final - integra as apreciacOes das avaliacoes anteriores e é expressa (quantitativamente) na

escala de 0 a 20.

Relativamente aos critérios de avaliagcdo das eventuais respostas a cada exercicio proposto

(desenvolvimentos projectuais praticos/criativos/conceptivos), devera ser tomado em linha de conta:

e Aoriginalidade/ pertinéncia das solucoes propostas pelo estudante, na sua relagdo confrontativa
com o teor de dificuldade/ desafio dos problemas em que ele se envolve;

e Aqualidade da consecucao alcancada (originalidade/ pertinéncia/ complexidade/ sintese/
acabamento), na sua relacao com a aquisicao de competéncias (no dominio pratico/operativo e

no dominio de conceitos/ principios/ valores).
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B. Assisténcia aos alunos
Prof. José Viana: segunda-feira das 11,30h as 14h e terca-feira das 9h as 9,30h e das 12,30h as 14h na
sala 4.20, sujeito a marcacao prévia (com antecedéncia de 24 horas) através do email:

j.viana@belasartes.ulisboa.pt

Prof. Marco Sousa Santos: (1,30h) marcoss@netcabo.pt

Prof. Tiago Girdo: (3h) tiagogirao@fba.ul.pt
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