
largo da academia nacional de belas-artes — 1249-058 lisboa, portugal 
+351 213 252 100 | www.belasartes.ulisboa.pt

Área científica
Scientific domain

Design de Equipamento
Product & Interior Design

Anos letivos
Academic years

2021–2023

Grau de ensino
Degree

Licenciatura
Bachelor of Arts

Duração
Duration

Semestral
Semestral

Horas de contacto
Student workload

(TP 126 + OT 63 horas)
(TP 126 + OT 63 hours)

ECTS (6 ECTS)

Nível
Level

II*

PROJETO II
PROJECT II
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com grau de complexidade 
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academic course as it is 
a subject with a mid-range
degree of complexity 
and requirement.
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PROGRAMA CURRICULAR
COURSE UNIT CONTENT

1 — Objetivos de Aprendizagem
Intended learning outcomes 

— capacidades para organizar e desenvolver trabalhos de pesquisa;
— capacidades operativas para exercer a prática do design em atinência a todo o ciclo de 

vida dos produtos artefactados, entendendo os factores de implicação/dependência que, sob 
condições restritivas/injuntivas, os relacionam com a sua produção, acesso, uso e descarte;

— capacidade de reconhecer a necessidade de simplificação (de complexidades identificadas 
na realidade) e de potenciação de desempenhos orientados para a sustentabilidade/rentabilização/
racionalização de recursos;

— capacidade de identificar atitudes relacionadas com o domínio das questões éticas 
respeitantes à consciência– na procura do bem-estar, na relação do Indivíduo com o Outro e na 
relação destes com os seus ambientes natural e artificial;

— capacity to organize and develop research work;
— Operational capacities to exercise design practice in relation to the entire life cycle of artifact 

products, understanding the implication / dependency factors that, under restrictive / injunctive 
conditions, relate to their production, access, use and disposal;

— ability to recognize the need for simplification (of complexities identified in reality) and for 
empowerment oriented towards sustainability / profitability / rationalization of resources;

— ability to identify attitudes related to the domain of ethical issues related to consciousness — 
in the search for wellbeing, in the relationship of the Individual with the Other and in the relation of 
these with their natural and artificial environments;

2 — Conteúdos Programáticos
Syllabus 

1. Os conteúdos programáticos subjacentes aos desenvolvimentos pedagógicos nesta UC 
encontram-se abrangidos pelas seguintes temáticas:

1.1. Metodologia Projectual do Design;
1.2. Design e investigação ;
1.3. Análise de ciclo de vida;
1.4. O carácter integrativo e interdisciplinar do Design;
1.5. A matéria e suas linguagens próprias na construção da artificialidade;
1.6. Tecnologias de produção e efeitos transformativos que lhe estão associados;
1.7. Design e inovação — a condução do sentido da originalidade VS o sentido de melhoramento, 

sob a influência de estereótipos, a motivação do desejo e a imposição das necessidades humanas;
1.8. As questões éticas respeitantes à consciência, conduta e valores humanos;
1.9. Representação da informação técnica inerente ao projecto — o instrumento comunicativo 

para condução/esclarecimento dos processos de produção e dos modos funcionais dos artefactos;
1.10. Da argumentação discursiva (oral/escrita) à demonstração tangível das ideias.

1. The programmatic contents underlying the pedagogical developments in this CU are covered 
by the following themes:

1.1. Project Design Methodology;
1.2. Design and research;
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1.3. Life cycle analysis;
1.4. The integrative and interdisciplinary nature of Design;
1.5. Matter and its own languages in the construction of artificiality;
1.6. Production technologies and transformative effects associated with it;
1.7. Design and innovation — driving the sense of originality VS the sense of improvement, under 

the influence of stereotypes, the motivation of desire and the imposition of human needs;
1.8. Ethical issues regarding human conscience, conduct and values;
1.9. Representation of the technical information inherent to the project — the communicative 

instrument for conducting / clarifying the production processes and the functional modes of the 
artifacts;

1.10. From the discursive (oral / written) argument to the tangible demonstration of ideas.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliação
Teaching and Evaluation Methodologies

1. As aprendizagens desenvolvem-se através de abordagens a níveis de exercitação 
sucessivamente mais desafiantes. Esta exercitação implica/ permite o tratamento (conjugadamente 
ou separadamente) dos seguintes aspectos:

— Componente prática/experimental;
— Componente teórica/ reflexiva/ discursiva;
— Diagnóstico das potencialidades, interesses/tendências e dificuldades do estudante.
— Acompanhamento do estudante nas sucessivas etapas que envolvem a diversidade de 

factores influentes na concepção projectual.
2. A avaliação visa aferir o desempenho do estudante contemplando os seguintes parâmetros: 
— Assiduidade/ participação, autonomia/ iniciativa; 
— Experimentação prática e consecução de resultados (desenvolvimentos, produções e 

conhecimentos relacionados com os objectivos de aprendizagem); 
— Argumentação e participação na discussão de assuntos abordados (relacionados com os 

objectivos de aprendizagem).
2.1. O processo de avaliação integra as seguintes vias e respectivas ponderações:
— Avaliação contínua — afere, ao longo do semestre, os parâmetros suprarreferidos — 20%;
— Avaliação periódica — sobre os resultados das exercitações desenvolvidas (sua apresentação/ 

argumentação) — 65% (a dividir/ ponderar pelo número de exercitações ao longo do semestre);
— Avaliação final — incide na sumula das avaliações precedentes e afere eventuais 

melhoramentos (recomendados/ autopropostos) — 15%.

1. The apprenticeships are developed through approaches to successively more challenging 
levels of exercise. The exercise implies / allows the treatment (conjugated or separately) of the 
following strands:

— Practical / experimental component; 
— Theoretical / reflexive / discursive component;
— Diagnosis of potentialities, interests / trends and difficulties of the student. 
— Accompaniment of the student in the successive stages involving the diversity of influential 

factors in the project design.
2. The evaluation aims to assess the performance of the student contemplating the following 

parameters:
— Assiduity / participation, autonomy / initiative, deadlines compliance;
— Practical experimentation and its results (developments, productions and cognitions related 

to learning objectives);
— Argumentation and participation in the discussion of subjects addressed (related to the 

learning objectives).
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2.1. The evaluation process integrates the following ways and respective weights:
— Continuous assessment — assigns, during the semester, the above-mentioned parameters 

— 20%;
— Periodic evaluation — on the results of the exercises carried out (presentation / argumentation) 

— 65% (to be divided / weighted by the number of exercises during the semester);
— Final evaluation — focuses on the sum of previous evaluations and assesses possible 

improvements (recommended / self-proposed) — 15%.
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