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*This is a LEVEL Il unit.

It should preferably be
attended at the end of one’s
academic course as it is

a subject with a high degree

of complexity and requirement.



PROGRAMA CURRICULAR
COURSE UNIT CONTENT

1 — Objetivos de Aprendizagem
Intended learning outcomes

A Unidade Curricular de Escultura Digital | visa veicular as teorias e aplicagbes subjacentes ao
universo digital, aplicado aos estudos e praticas relativas ao ambito da Escultura Contemporanea.
Deste modo, pretende-se que o aluno do 2° Ciclo de Escultura possua saberes referentes a dois
principios orientadores: por um lado, observar o conceito de Escultura Digital como uma miriade
de instrumentos tecnolégicos contemporaneos, permitindo a ac¢do em diferentes esferas da Es-
cultura e das Artes Plasticas e, por outro lado, observar a Escultura Digital como um novo médium
de expresséo plastica, propondo a realizagdo de projectos com a aplicagado de novas tendéncias
técnicas e poéticas, resgatando a interacgdo entre a obra e o observador.

2 — Conteudos Programaticos
Syllabus

Universo Digital e Cultura Digital;
Arte Digital e Escultura Digital;
Meios e Instrumentos Digitais aplicados a Escultura Contemporanea.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao
Teaching and Evaluation Methodologies

Aulas expositivas tedricas dos contetudos programaticos;
Aulas praticas relativas aos contelidos abordados;

Realizagdo de exercicios tedricos e praticos dos contetdos apreendidos;

A Metodologia de Avaliagdo desta Unidade Curricular consiste na aplicabilidade do seguinte
processo:

Avaliagédo Continua incide sobre:

— Assiduidade do aluno as sessdes lecionadas;
— Participacgéo do aluno as propostas de trabalho a realizar em contexto de sala de aula.

A Avaliagdo Continua tem uma ponderagédo de 15% na obtengdo da Classificagédo Final obtida
na Unidade Curricular.

Avaliacdo Periédica integra:
— Entrega de um Projeto de Escultura Digital (60%), em meados do semestre letivo;

— Entrega de Portefdlio, contendo todos os exercicios realizados em contexto de sala de aula
(40%), no final do semestre letivo.
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— As datas especificas dos elementos de avaliagéo serdo apresentadas aos alunos no inicio do
semestre letivo.

A Avaliagdo Periédica tem uma ponderagéo de 75% na obtencédo da Classificagdo Final obtida
na Unidade Curricular.

Classificagao Final (CF):
Avaliagdo Continua (15%) + Avaliagdo Periddica (75%) + Avaliagdo Final (10%) = CF
Avaliagdo Final:

A Avaliagéo Final consiste nadiscussédo oral dos contetidos lecionados e dos exercicios realizados
durante o semestre letivo.

A Avaliagéo Final tem uma ponderagéo de 10%.

A Avaliagéo Final é obrigatéria para os alunos que obtenham na média da CF uma classificagéo
entre 7,5 e 9,4 valores.

Estao dispensados da Avaliagdo Final os alunos que obtenham na média da CF uma classificagéo
igual, ou superior a 9,5 valores.

Os alunos cuja média obtida na CF seja igual, ou inferior, a 7,4 valores sdo considerados
Reprovados (RE).

Atendimento pedagdgico por marcagéo através do email institucional
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