O GATO DE SCHRO6DINGER

A acrescer ao conceito quantico Erwin de Schrédinger ndo € alheio, neste projecto,
as influéncias literarias classicas de Edgar Allan Poe e Lewis Carroll, a conceitos
artisticos de pioneiros como Wassily Kandinsky, Kasimir Malevich ou Frantisek Kupka,
bem como a cultura popular e folclérica.

Em Poe, no conto O Gato Preto, um gato fantasmatico ou ressuscitado que, segundo
a mente perturbada do narrador alcodlico, acaba por expor o crime hediondo que
cometeu. Neste conto do autor americano, dois gatos ou dubiamente apenas um,
levam o narrador a um destino fatal. Em Carroll, em Alice no Pais das Maravilhas, o
gato Chesire. Magico, desconcertante e inconveniente, este gato € condenado a
morte por decapitacdo pela Rainha de Copas apdés interromper um jogo real de
croquet. No dia da execucdo, este aparece apenas com a cabeca, deixando o resto
do corpo num qualquer plano paralelo, o que leva o carrasco e restantes personagens
a um debate filoséfico acerca se é possivel decapitar um gato que tem apenas a
cabeca viva e presente. Artistas como Kandinsky, Kupka ou Malevich
contemporaneos de Schrddinger também pressentiram e representaram essa
mundivisdo instavel e nova com formas que sugerem outras e assim sucessivamente,
até ao ponto em que podemos nao podemos definir exactamente o que € e 0 que nao
é.

Na cultura popular e folclérica de zombie, morto-vivo ou revenant (com raiz no
Voodoo,ou no folclore dos vampiros do leste Europeu, entre outros) , divulgada
principalmente por inmeros filmes modernos e contempordneos mas também
documentada em relatos de outrora.

Em Schrddinger, o gato assume esse estatuto de “morto-vivo cientifico” trazendo
tradicbes populares e eruditas para a cultura cientifica, pensamento e arte
contemporaneos e explorando a ambiguidade entre ser e ndo-ser.

As obras expostas exploraram essa ambiguidade e transiéncia das formas, a
dualidade existencial entre ser e ndo-ser, o decorrer inexoravel do tempo bem como
0 momento crucial ou impossivel, onde uma coisa deixa de ser a outra ou nao, entre
estar morto ou estar vivo ou os dois.

Formas geométricas, ditas “abstractas” ou “imaginarias”, sem qualquer relacdo
imediata com o quotidiano, sdo entrelacadas com objectos e realidades

aparentemente reconheciveis, inclusive o proprio autor.
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